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Мета гри: захопити кожного привида в коло променю ліхтаря.

Обери картку із завданням та розташуй на ігровому полі.

Розташуй всі деталі головоломки на карточці таким чином, щоб всі 
привиди потрапили в коло променів ліхтарів мисливців. Деталь не можна 
розташувати таким чином, щоб фігурка привида була накрита ліхтарем або 
напівпрозорою синьою частиною деталі. Всі частини головоломки мають 
бути розміщені лицьовою стороною вгору.

Ці поради мають тобі допомогти розв'язати деякі проблеми:
Рівень STARTER: Білі лінії в завданні дають тобі підказку про форму і 
місцеположення деталей.
Рівень JUNIOR: Кольорові ліхтарики на картках дають тобі підказку про 
місцеположення та орієнтацію ліхтариків відповідного кольору, зображених 
на деталях головоломки. Увага! Є 2 деталі з синім ліхтарем.
Рівень EXPERT: Білі ліхтарики на картках дають тобі підказку про 
місцеположення та орієнтацію ліхтариків на деталях головоломки, але їх 
колір ти маєш визначити самостійно.

Існує тільки 1 рішення кожного завдання. 
Рішення всіх завдань можна знайти в буклеті.


