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Без упину ллє дощ, і атмосфера на Гран-прі Японії просякнута 
невизначеністю. Трек виблискує краплинами дощу,  

ще більше ускладнюючи шлях до перемоги… 
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АСҐЕР ГАРДІНҐ ҐРАНЕРУД                 ДАНІЕЛЬ СКЕЛЬД ПЕДЕРСЕНАСҐЕР ГАРДІНҐ ҐРАНЕРУД                 ДАНІЕЛЬ СКЕЛЬД ПЕДЕРСЕН



Це доповнення вводить у гру такі нові елементи ігроладу, як шикани та 
затоплені поділки, а також агресивних легенд.
Докладніше про зміни ігроладу читайте далі. 

Вміст гри Вміст гри 

 Ця книжка правил

 1 блокнот для підрахунку очок 

  1 двостороннє ігрове поле з 2 різними треками 
для перегонів (Японія та Мексика)

  1 планшет гравця

 1 фішка  
ручки  

передач

 1 болід

 12 базових карт  3 карти початкових  
поліпшень

Набір компонентів для 1 гравця: 

 5 карт стресу  15 карт турбо

Карти, які треба додати до відповідних колод: 

 12 карт складних 
поліпшень з номерами  

від 49 до 54  
(по 2 копії кожної)

 2 карти треків 
 4 карти подій  

(сезон 1964 р.)

 7 карт  
спонсорів
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СВІТОВА СЛАВА СВІТОВА СЛАВА 

1964 1964 •• ПЕРЕГОНИ 1  ПЕРЕГОНИ 1 ••  ЯПОНІЯЯПОНІЯ

За проходження повороту  За проходження повороту  
з журналістами ви берете  з журналістами ви берете  

2 карти спонсорів замість 1. 2 карти спонсорів замість 1. 
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Деякі поділки треку Японії покриті водою. 

Якщо ви починаєте раунд на поділці з водою, то для 
перемикання передачі вниз під час кроку 1 «Перемикання 
передачі» ви повинні використати 1 додаткову карту турбо. 
Тобто, щоб перейти на 1 передачу вниз, вам треба покласти 
у свій скид 1 карту турбо, а якщо на 2 передачі вниз —  
2 карти турбо.  

Шикана — це новий елемент ігрового поля, який можна 
знайти на обох треках із цього доповнення. 

Шикана складається з 2 послідовних ліній поворотів  
з однаковим лімітом швидкості, відстань між якими —  
1 або більше поділок. Шикани позначено синіми смугами 
по обидва боки треку. 

Якщо ви граєте без модуля погоди й дорожніх умов, 
трактуйте шикани як звичайні повороти.

Якщо ж ви граєте з цим модулем, то під час приготувань 
просто візьміть 1 жетон дорожніх умов для кожної шикани. 

Якщо на жетоні є символ , то його впливу зазнає 
сектор після шикани. В іншому разі жетон впливає на 
обидві лінії поворотів. 

Як нагадування, символ намету, пов’язаний із шиканою, 
має таку саму синю рамку, як і сама шикана. 

У чемпіонаті поворот із журналістами можна вважати 
однією з ліній поворотів шикани. У такому разі ви 
розміщуєте фігурку журналістів на останній лінії повороту 
(виході з шикани), як зазначено на карті треку.   

На деяких ділянках треку легенди можуть ставати 
агресивнішими та проходити два повороти за один раунд. 

Якщо легенда починає свій хід на поділці, біля 
якої зображено ромб із чорною лінією зверху 
(див. малюнок), то в цьому раунді легенда може 
перетнути одну додаткову лінію повороту. 

Важливо! Це правило також можна застосовувати для 
треку Великої Британії (з базової гри). Просто намалюйте 
чорну лінію над ромбом з числом «0» перед поворотами 
з лімітом швидкості 6, 5 і 4.

Затоплені поділки Затоплені поділки 

ШиканиШикани

Агресивні легенди Агресивні легенди 
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На картах цього доповнення з’являється новий символ 
охолодження, який використовують у грі з модулем гаража 
або в чемпіонаті. Просто затасуйте нові карти поліпшень  
і спонсорів у відповідні колоди. 

 
Сильне охолодження 

Це необов’язковий символ, який можна 
застосовувати під час кроку 5 «Реакція». 

 Можете переглянути свій скид і забрати з нього до 
# карт турбо. Поверніть ці карти в комірку двигуна. 

Важливо! Якщо у вашому скиді немає карт турбо, то 
ви марнуєте ефект цього символу (утім, ви все одно  
переглядаєте карти у скиді).

Це доповнення містить 4 нові карти подій. 

 Ви можете використовувати їх, щоб грати сезон 1964 
року, або додати їх до колоди карт подій під час створення 
власного сезону чемпіонату.  

Символ сильного охолодження Символ сильного охолодження 

Система чемпіонатів Система чемпіонатів 
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Особлива подяка команді Days of Wonder за їхню постійну підтримку та Евану Мартіно-Тюдалу за те,  

що він грав з нами в Каннах. Спека на треку! 

Дізнайтеся більше про Days of Wonder на сайті: 
www.daysofwonder.com 
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