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Компоненти:

4 мiнiатюри Жерцiв

Монумент Геймдалля (розiбраний)

8 карт звичайних 
Артефактiв

5-й гравець Охоронець Бiфросту

Нiдавеллiр
2 великi пiдставки

Жетон царства Асґґард
3 карти Подiй 

3 жетони Кузнi

20 маркерiв контролю

1 пiдставка для 
мiнiатюри Героя

3 жетони 
пiдготовки Асґґарду

6 жетонiв
Валкнут

2 Храми 
(та пластиковi основи)

1 мiнiатюра Дракара

6 мiнiатюр Армiй

1 двостороння карта 
бога Геймдалля

Жетон царства 
Нiдавеллiр

1 планшет гравця

Жетони:

Карти:

Мiнiатюри:

Iнше: Карти:

Жетони:

Мiнiатюри:

Карта артефакту 
бога Геймдалля

3 жетони 
Атрибутiв

3 карти-пам’ятки 1 трек Храму

12 карт Благословень Геймдалля

Додаткове поле

Ця коробка з Досягнутими Цілями містить кілька доповнень, які можна додати до базової гри «Володарі Раґнароку». Вони 
дають змогу грати 5 гравцям та урізноманітнити ігролад для отримання ще епічнішого досвіду!

6 шкал для Армiй
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Монумент Гель (розiбраний)

35 карт Битви 2 карти 
Походження

Дiти Локi Iншi компоненти

Карта артефакту 
Йормунґґанда

Карта 
артефакту Кракена

Планшет боса Фенрiра

Мiнiатюра Йормунґґанда

Жетон  
царства Гельгейм

Жетон царства 
Гельгейм для 2 

гравцiв

1 двостороння 
карта богинi Гель

4 карти Дiїї  
(соло-гра)

2 плитки Героїїв

2 мiнiатюри героїїв Мiнiатюра Кракена

Карти: Карти:

Жетони:

Жетони:

Мiнiатюри:

Мiнiатюри:

Карта артефакту 
богинi Гель

Планшет Йормунґґанда

Планшет Кракена

Мiнiатюра боса Фенрiра

12 карт 
Благословень Гель
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Доповнення 
для 5 гравцiв
Дотримуйтесь інструкцій підготовки до базової гри та 
зробіть зміни в наступних кроках:
1. Покладіть основне поле на стіл горілиць стороною для 2 

гравців (має позначку ). Зверху покладіть додаткове 
поле (з позначкою ) так, щоб Регіони збігались із полем 
для 2 гравців. 

2. Покладіть жетони Царств на відповідні місця (див. 
нижче). 

Альвгейм
Ванагейм

Нiфльгейм

Йотунгейм
МуспельгеймСвартальфаргейм

4. Візьміть трек Храму для 5 гравців із цього доповнення. 
Для першої гри рекомендується сторона з 2 словами 
«Вибір».

5. Візьміть 3 жетони Кузні із цього доповнення (з 3 різними 
символами Рун), виберіть один наосліп і додайте його 
до 6 жетонів Кузні з базової гри. Випадковим чином 
покладіть усі 7 жетонів Кузні горілиць у Регіони із 
символами Кузні. Покладіть відповідну Руну на кожну 
Кузню .

9. Перед тим, як виконати цей крок, додайте в колоду 
Подій 3 карти Подій з номерами 22, 23 і 24.

11. Візьміть карти Передумов, які використовуються для 
«3+» гравців.

Доповнення 
«Дiти Локi»
Ви можете додати до гри Гель, замінив Монумент Одіну або 
Тору з базової гри. Під час підготовки до гри зробіть зміни 
в таких кроках:
6. Розташуйте постамент Монументу Гель у Регіоні з 

символом Атрибуту Вплив або Міць (залежно від того, 
якого Бога вона замінює). Потім покладіть карту богині 
Гель стороною, що відповідає символу Атрибута, на 
якому був розміщений Монумент. Покладіть Артефакт 
Гель поруч із її Монументом. 

9. Поміняйте всі карти Благословень того Бога, якого 
замінили, на карти Благословень Гель (з позначкою ДЛ).

Йормунґґанд (морський Монстр)  –  Для гри з 
Йормунґандом додайте його планшет і мініатюру до базової 
гри «Володарі Раґнароку». Під час кроку 7 підготовки 
візьміть планшети Монстрів наосліп або виберіть ті, з якими 
хочете грати (залежно від того, що вам більше до вподоби).
Примітка! У грі завжди повинно бути рівно 6 Монстрів (3 пари, 
кожна з іншим символом Руни).
Фенрiр – ви можете додати в гру боса Фенріра, замінивши Локі. 
Усі правила, які стосуються Боса, також застосовуються до 
Фенріра. Перед грою ознайомтесь з правилами, зазначеними 

на планшеті Фенріра. 
Гельгейм  – ви може додати в гру Гельгейм, замінивши 
царство Ніфльгейм. 

Морськi Монстри
Доповнення в цій коробці вводять у гру Монстрів, які 
будуть снувати Морями (Кракен і Йормунґанд). Коли 
ви маєте розмістити морського Монстра на полі, 
ви розміщує його на Морі, суміжному з Регіоном із 
номером, зазначеним на витягнутій карті Подій. Якщо 
доступно більше ніж одне Море, виберіть внутрішнє 
(те, що не торкається краю мапи). Якщо ви маєте 
перемістити морського Монстра, перемістіть його 
до суміжного Моря. Щоби полювати на морського 
Монстра або взяти його під контроль, ваш Герой 
повинен знаходитись у Регіоні, що прилягає до Моря 
з таким Монстром.

Доповнення 
«Охоронець 
Бiфросту»
Ви можете додати до гри Геймдалля, замінив Монумент Фреї 
або Тору з базової гри. Під час підготовки до гри зробіть зміни 
в таких кроках:
6. Розташуйте постамент Монументу Геймдалля в Регіоні 

з символом Атрибуту Мудрість або Міць (залежно від 
того, якого Бога він замінює). Потім покладіть карту бога 
Геймдалля стороною, що відповідає символу Атрибута, 
на якому був розміщений Монумент. Покладіть Артефакт 
Геймдалля поруч із його Монументом.

9. Поміняйте всі карти Благословень того Бога, якого 
замінили, на карти Благословень Геймдалля (з 
позначкою ОБ).

Царство Асґґард
Асґард — це могутнє Царство, розташоване на вершині 
дерева Іґґдрасілль. Союз із ним дає вам шанс отримати 
жетон Руни Валкнут при виборі особливої дії «Будівництво 
Монумента» (перед її виконанням).
Ви можете додати царство Асґард до гри, не прибираючи 
жодного іншого Царства. Для цього покладіть жетон царства 
Асґард біля поля на кроці 2 підготовки до гри. Покладіть 
усі жетони Валкнут на царство Асґард. Навмання візьміть 
один жетон підготовки Асґарду й покладіть його на жетон 
Царства, символом Руни горілиць. Покладіть 2 жетони, що 
залишилися, назад у коробку, вони не знадобляться.
Ви можете укласти Союз із Асґардом через Рунічні дії, коли 
ваш Герой перебуває в Регіоні, прилеглому до Іґґдрасілля 
(Колесо дій). Для цього ви повинні скинути Руну, що 
відповідає символу на жетоні підготовки Асґарду. Якщо 
ви перші, хто це зробив, як завжди, візьміть 1 карту Битви. 
Укладаючи Союз з Асґардом, ви кладете свій маркер 
контролю на жетон Асґарду (не на Колесо дій). Асґард 
розглядається як будь-яке інше Царство, тому до нього 
застосовуються всі правила щодо Царств (наприклад, 
Благословення).
Бонус царства Асґард застосовується, коли будь-який 
гравець обирає особливу дію «Будівництво Монумента» (до 
її виконання), і діє так само, як і всі інші бонуси Царств. 
Валкнут – додаткові жетони Рун, які можна використовувати 
як будь-яку Руну. Крім того, вони не враховується в ліміт 
Рун від Мудрості. Ви можете отримати її тільки від бонусу 
царства Асґард. Кількість цих Рун обмежена, тому гравці не 
можуть мати їх більш ніж 1 (в іграх для 4 і 5 гравців) або 2 
(в іграх для 2 і 3 гравців) у будь-який момент гри. Якщо ви 
отримуєте Валкнут, маючи їх максимальну кількість, просто 
пропустіть цей крок.

Мiнiдоповнен-
ня «Нiдавеллiр»
Ви можете додати Нідавеллір замість царства 
Свартальфаргейм на кроці 2 підготовки до гри. Для цього, 

перетасуйте всі карти звичайних Артефактів і покладіть 
їх біля поля. Коли ви отримуєте звичайний Артефакт, ви 
отримуєте його зарядженим. В описі ефектів звичайних 
Артефактів вказано, коли ви можете їх використовувати. 
Коли ви скидаєте карту звичайного Артефакту, поверніть її 
в колоду й перетасуйте. 

Iншi Допов-
нення Досяг-
нутих Цiлей
Новi Походження та Героїї:
Щоб додати в гру нові Походження, просто перемішайте їх 
з іншими Походженнями.
Щоб додати в гру нових Героїв, просто перемішайте їх 
плитки з іншими плитками Героїв.

Новi карти Битви:
Щоб додати в гру нові карти Битви, просто замініть базову 
колоду карт на колоду з 35 карт Битви з цього доповнення.
За бажанням, замість того, щоб заміняти колоди, ви 
можете створити загальну колоду, перемішавши карти 
Битви з цього доповнення з базовою колодою.

Новий Монстр:
Кракен (морський Монстр) – Для гри з Кракеном додайте 
його планшет і мініатюру до базової гри «Володарі Раґнароку». 
Під час кроку 7 підготовки візьміть планшети Монстрів наосліп 
або виберіть ті, з якими хочете грати (залежно від того, що вам 
більше до вподоби).
Правилами використання морських Монстрів вказані в блоці 
«Морські Монстри» на цій сторінці.
Примітка! У грі завжди повинно бути рівно 6 Монстрів (3 пари, 
кожна з іншим символом Руни).
Сумісність доповнень: Доповнення з цієї коробки сумісні з 
усіма іншими доповненнями до гри «Володарі Раґнароку». 
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