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Величайш
ие 

чародеи 
королевства 

собрались 
в 

сам
ом

 
сердце 

А
ргос-

ского леса на легендарны
й турнир двенадцати сезонов. П

о окончании 
состязания, длящ

егося три года, из их числа будет избран новы
й архи-

м
аг королевства К

сидит.
Займ

и своё м
есто, м

аг! Возьм
и с собой волш

ебны
е предм

еты
 пред-

ков, призови сам
ы
х преданны

х ф
ам

ильяров и приготовься к суровы
м
 

испы
таниям

!

П
РА

В
И

Л
А И

ГРЫ
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Н
а этом

 поле отм
ечается, сколько кристаллов им

е-
ется у каж

дого игрока.
К
ристаллы

 позволяю
т:

  призы
вать и активировать некоторы

е карты
 спо-

собностей; 
  получить очки престиж

а (победны
е очки) в конце 

игры
.

И
гровое поле разделено на три зоны

:

  Ш
кала 

лет; 
её 

ф
иш

ка 
отм

ечает 
текущ

ий 
год 

игры
 
(1-й, 

2-й 
или 

3-й). 
П

артия 
заверш

ается 
в конце 3-го игрового года.

 К
олесо 

сезонов; 
его 

ф
иш

ка 
отм

ечает 
сезон 

текущ
его раунда игры

 (3 синих деления —
 это 

зим
а, 

3 
зелёны

х 
—
 
весна, 

3 
ж
ёлты

х 
—
 
лето, 

а 3 красны
х —

 осень).

  Таблица 
кристаллизации 

показы
вает, 

сколько 
кристаллов 

м
ож

но 
получить 

с пом
ощ

ью
 действия кристаллизации за 

ж
етоны

 энергии в зависим
ости от сезона.

У
 каж

дого игрока есть 4 ф
иш

ки чародея своего ц
вета. 

О
ни использую

тся для учёта:

 числа кристаллов игрока (на счётчике кристаллов);

 силы
 призы

ва игрока (на его планш
ете);

  числа 
использованны

х 
игроком

 
бонусов 

(на 
его 

планш
ете).

У
 каж

дого игрока есть личны
й планш

ет, разделённы
й на три независим

ы
е 

зоны
:

1
   Резерв энергии —

 м
есто хранения ваш

их ж
етонов энергии, получае-

м
ы
х в ходе партии (их не м

ож
ет бы

ть более 7).

2
  С

ила призы
ва определяет м

аксим
альное количество карт способно-

стей, которы
е вы

 м
ож

ете разы
грать (вы

лож
ить перед собой).

3
    Ш

кала бонусов позволяет использовать особы
е преим

ущ
ества в про-

цессе игры
, но в конце игры

 вы
 потеряете из-за них очки престиж

а. Всего 
в 

игре 
20 

кубиков 
сезонов 

четы
рёх 

цветов: 
синие 

использую
тся 

зим
ой, зелёны

е — весной, ж
ёлты

е — летом
, а красны

е — осенью
. В начале 

каж
дого раунда первы

й игрок бросает кубики, соответствую
щ

ие текущ
ем

у 
сезону. 

Н
а 

гранях 
кубиков 

указано 
1 

или 
несколько 

действий, 
которы

е 
вы

полняю
т игроки. Такж

е по одном
у из кубиков определяется, на сколько 

делений передвигается ф
иш

ка сезона по колесу сезонов в конце раунда.
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Ж
етоны

 архива вы
клады

ваю
тся на карты

 способностей, 
которы

е игрок добавит к руке в начале второго и третьего 
годов.

В 
игре 

4 
типа 

энергии: 
воздух, 

вода, 
огонь 

и 
зем

ля. 
В 

разны
х 

сезонах 
они 

встречаю
тся 

с 
разной 

частотой. 
Ж

етоны
 энергии позволяю

т игрокам
:

  призы
вать и активировать некоторы

е карты
 способностей; 

  получать кристаллы
 с пом

ощ
ью

 кристаллизации.

В 
игре 

50 
разны

х 
карт 

способностей, 
по 

2 
экзем

пляра 
каж

дой. 
О

ни 
позволяю

т 
игрокам

:

  получить очки престиж
а в конце игры

;

  изм
енить ход игры

 благодаря прим
ене-

нию
 уникальны

х эф
ф
ектов.

К
арты

 способностей делятся на 2 типа:
-  В

олш
ебн

ы
е 

предм
еты

 
(с 

сиреневой 
рам

кой). 
И

х 
эф

ф
екты

 
действую

т 
только на владельцев этих предм

етов.
-  Ф

ам
и

льяры
 (с оранж

евой рам
кой). И

х 
эф

ф
екты

 
действую

т 
на 

нескольких 
игроков.

К
арта способности состоит из нескольких 

областей:

1
   Н

азвание карты
.

2
    С

тоим
ость призы

ва в ж
етонах энер-

гии и/или кристаллах. С
им

волы
 

 
указы

ваю
т на изм

енение стоим
ости 

карты
 в зависим

ости от количества 
игроков (2, 3 или 4).

3
  Э

ф
ф
ект карты

, доступны
й после её 

розы
гры

ш
а.

4
    О

чки престиж
а, которы

е карта при-
носит в конце игры

.

5
  С

им
вол игры

 и ном
ер карты

. К
арты

 
с ном

ерам
и от 1 до 30 считаю

тся базо-
вы

м
и и идеально подходят для игры

 
с новичкам

и. К
арты

 с ном
ерам

и 31—50 
более слож

ны
е, но зато вносят в ваш

и 
партии ощ

утим
ое разнообразие. 

6
    Тип 

эф
ф
екта 

карты
 
указы

вает 
на 

м
ом

ент прим
енения этого эф

ф
екта.

В
О

З
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У
Х

В
О

Д
А

О
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Н
Ь

З
Е

М
Л

Я
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× 9

× 9

К
олода

С
брос

6

3

4

С
н
ачала вы

 и
 ваш

и
 соп

ерн
и
к
и

 од
н
оврем

ен
н
о вы

би
раете 

п
о 9 к

арт сп
особн

остей
. В

ы
би

рай
те и

х тщ
ательн

ее, вед
ь он

и
 

ок
аж

ут вли
ян

и
е н

а всю
 ваш

у и
гру. З

атем
 вы

 п
ереж

и
ваете сезон

 
за сезон

ом
, стараясь вы

п
олн

и
ть к

ак
 м

ож
н
о больш

е дей
стви

й
, 

ук
азан

н
ы
х н

а к
уби

к
ах сезон

ов.
К
оп

ите эн
ерги

ю
, п

ри
зы

вай
те ф

ам
и
льяров, исп

ользуй
те волш

еб-
н
ы
е п

ред
м
еты

, завоёвы
вай

те кристаллы
 и п

рести
ж

 —
 и м

ан
ти

я 
архи

м
ага королевства будет ваш

ей!

П
О

Д
ГО

Т
О

В
К

А К И
ГР

Е 

О
бщ

и
е к

ом
п
он

ен
ты

 Располож
ите игровое поле посередине стола.

  П
ом

ести
те 

ф
и
ш

ку 
года 

н
а 

делен
и
е 

I 
н
а 

ш
кале 

лет, 
а 

ф
и
ш

ку 
сезон

а 
—
 

н
а 

делен
и
е 

1 
н
а 

колесе 
сезон

ов, 
как 

п
оказан

о 
н
а ри

сун
ке.

  П
ри и

гре вдвоём
: вы

лож
ите по 3 кубика каж

дого ц
вета (вы

бранны
х 

случайно) рядом
 с делениям

и соответствую
щ

их сезонов.

  П
ри и

гре втроём
: вы

лож
ите по 4 кубика каж

дого ц
вета (вы

бран-
ны

х случайно) рядом
 с делениям

и соответствую
щ

их сезонов.

  П
ри и

гре вчетвером
: вы

лож
ите все 5 кубиков каж

дого ц
вета 

рядом
 с делениям

и соответствую
щ

их сезонов.
 П

ом
естите счётчик кристаллов рядом

 с игровы
м
 полем

.
  П

олож
ите ж

етоны
 энергии рядом

 со счётчиком
 кристаллов —

 это запас 
энергии.

И
зучив п

рави
ла, участн

ики м
огут восп

ользоваться эти
м
 разделом

, 
чтобы

 п
одобрать уровен

ь слож
н
ости п

артии в зависи
м
ости от своего 

игрового оп
ы
та. 

1
  У

чен
ик чародея (начальн

ы
й уровен

ь)

Э
тап 

«Вы
бери

те себе 9 карт способностей» в 
ходе 

первой 
ф
азы

 
игры

 
(прелю

дии) поначалу м
ож

ет показаться слож
ны

м
. Ч

тобы
 упростить освое-

ние игры
, м

ы
 подготовили ф

иксированны
е наборы

 из 9 карт способностей 
для каж

дого участника. П
ропустите 1-й этап ф

азы
 прелю

дии в своей пер-
вой партии. Вм

есто этого просто возьм
ите следую

щ
ие наборы

 карт: 

 Н
абор 1: карты

 с ном
ерам

и 1, 2, 7, 17, 18, 20, 26, 29, 30.
 Н

абор 2: карты
 с ном

ерам
и 3, 5, 9, 14, 15, 21, 23, 25, 28.

 Н
абор 3: карты

 с ном
ерам

и 4, 6, 7, 9, 12, 16, 22, 24, 30.
 Н

абор 4: карты
 с ном

ерам
и 1, 2, 3, 11, 13, 15, 18, 25, 27.

В
ерните в коробку карты

 с ном
ерам

и от 31 до 50. В
се оставш

иеся карты
 

образую
т колоду карт способностей.

Теперь игроки переходят к этапу «С
обери

те н
аборы

 карт» ф
азы

 прелю
-

дии. В
се прочие правила остаю

тся неизм
енны

м
и.

2
  В

олш
ебн

ик (средн
ий уровен

ь)

В
 

п
оследую

щ
и
х 

п
ар

ти
ях 

советуем
 

и
сп

ользовать 
только 

кар
ты

 
сп

особн
остей

 
с 

н
ом

ерам
и
 

от 
1 

до 
30 

(остави
в 

кар
ты

 
31—

50 
в коробке). Э

ф
ф

екты
 эти

х кар
т п

росты
 и

 п
он

ятн
ы
, и

 вы
 см

ож
ете 

п
остеп

ен
н
о откры

вать для себя м
ир и

 возм
ож

н
ости

 и
гры

. 

3
  А

рхи
м

аг (продви
н

уты
й уровен

ь)

                 
С
тав 

опы
тны

м
 
чародеем

, 
вы

 
м
ож

ете 
добавить 

к 
картам

 
с 

ном
ерам

и 
1—

30 
карты

 
с 

ном
ерам

и 
31—

50. У
 этих карт более слож

ны
е эф

ф
екты

, чем
 

у 
базовы

х, 
однако 

они 
позволят 

вам
 
получить 

новы
й 

игровой 
опы

т 
благодаря 

м
ощ

ны
м
 

эф
ф
ектам

 и ком
бинациям

.

 В
Ы

Б
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Р
И

Т
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Р
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В
Е

Н
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К
ом

п
он

ен
ты

 и
грок

ов

К
аж

ды
й игрок вы

бирает планш
ет лю

бого ц
вета, кладёт его перед собой и 

берёт 4 ф
иш

ки чародея того ж
е ц

вета.
И

грок пом
ещ

ает по 1 ф
иш

ке чародея:
 на деление 0 в ниж

ней части счётчика кристаллов;
  на деление 0 в верхней части счётчика кристаллов — эта ф

иш
ка передвигается 

на следую
щ

ее деление всякий раз, когда игрок набирает сотню
 кристаллов;

 на деление 0 ш
калы

 бонусов на своём
 планш

ете;
 на деление 0 ш

калы
 призы

ва на своём
 планш

ете.

К
аж

ды
й игрок берёт ж

етоны
 архива II и III. 

В
озьм

ите все задействованны
е в партии карты

 способностей, перем
еш

айте 
их и раздайте каж

дом
у игроку по 9 карт лицевой стороной вниз. П

олож
ите 

колоду оставш
ихся карт способностей рядом

 с игровы
м
 полем

.
О

ставьте рядом
 с колодой м

есто для стопки сброса —
 в ходе игры

 сю
да 

будут пом
ещ

аться лицевой стороной вниз сброш
енны

е и пож
ертвованны

е 
карты

. Если в процессе игры
 в колоде закончатся карты

, перем
еш

айте сбро-
ш

енны
е карты

. О
ни станут новой колодой.

П
артию

 начинает сам
ы
й м

ладш
ий игрок.

П
Р

О
Ц

Е
С

С И
ГР

Ы

И
гра состоит из 2 отдельны

х ф
аз. 

  В первой ф
азе —

 прелю
дии —

 игроки вы
бираю

т по 9 карт способностей, 
определяя свою

 стратегию
 во второй ф

азе. 
 В

торая ф
аза —

 турнир —
 длится три игровы

х года. В течение турнира 
каж

ды
й игрок старается набрать как м

ож
но больш

е очков престиж
а, 

чтобы
 получить звание архим

ага королевства К
сидит. 

П
ервая ф

аза. П
релю

ди
я

I. В
ы
бери

те себе 9 к
арт сп

особн
остей

К
аж

ды
й игрок см

отрит полученны
е им

 9 карт. Затем
 вы

бирает 1 из них 
и кладёт её лицевой стороной вниз перед собой. О

ставш
иеся карты

 он пом
е-

щ
ает м

еж
ду собой и соседом

 слева лицевой стороной вниз, как показано 
на рисунке ниж

е.

К
огда так сделаю

т все игроки, каж
ды

й из них берёт 8 карт, отлож
енны

х 
его соседом

 справа. Д
алее участники вновь кладут перед собой по 1 карте 

лицевой 
стороной 

вниз 
(к 

вы
бранной 

ранее 
карте). 

О
писанны

й 
процесс 

повторяется, пока у игроков не кончатся карты
 для вы

бора. К
 конц

у ф
азы

 
перед каж

ды
м
 из них окаж

ется по 9 карт, леж
ащ

их лицевой стороной вниз.

II. С
обери

те н
аборы

 к
арт

И
з 

вы
бранны

х 
9 

карт 
способностей 

каж
ды

й 
игрок 

собирает 
3 

набора 
из 3 карт. П

ервы
й набор игрок нем

едленно берёт в руку —
 с этим

и картам
и 

он начнёт турнир.

В
торой набор кладётся под ж

етон архива II, 
игрок 

возьм
ёт 

его 
в 

руку 
на 

второй 
год 

состязания. Третий набор карт способностей 
кладётся под ж

етон архива III и добавляется 
в 

руку 
игрока 

в 
начале 

третьего, 
заклю

чи-
тельного, 

года 
турнира. 

В 
лю

бой 
м
ом

ент 
игры

 участники м
огут см

отреть карты
 под 

своим
и ж

етонам
и архива.

П
ри

м
ечан

и
е: эф

ф
екты

 
некоторы

х 
карт 

способностей 
принесут 

больш
е 

пользы
, если разы

грать их ближ
е к конц

у игры
. И

м
еет см

ы
сл пом

естить их 
под ж

етон архива III и не заним
ать им

и начальную
 руку карт. Такж

е есть 
карты

, 
чьи 

эф
ф
екты

 
связаны

 
с 

эф
ф
ектам

и 
других 

карт, 
а 

значит, 
лучш

е 
всего разы

грать их в один год, чтобы
 удачнее использовать их ком

бинации.
рр

В
торая ф

аза. Т
урн

и
р

С
остязание чародеев состоит из нескольких последовательны

х раундов, по 
итогам

 которы
х и определяется победитель игры

.

I. Н
ачало раун

д
а

Бросьте куби
ки сезонов

П
ервы

й 
игрок 

раунда 
берёт 

кубики, 
соответствую

щ
ие 

текущ
ем

у 
сезону 

(их ц
вет совпадает с ц

ветом
 деления, занятого ф

иш
кой сезона), и бросает их. 

П
ри

м
ечан

и
е: в сам

ом
 первом

 раунде первы
й игрок —

 это сам
ы
й м

лад-
ш

ий участник.

П
рим

ер: П
аш

а и Лера начинаю
т партию

 на двоих. В первом
 раунде 

ф
иш

ка сезона заним
ает деление 1 колеса сезонов. Э

то «зим
нее» деление, 

поэтом
у первы

й игрок, П
аш

а, берёт и бросает синие кубики.
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Вы
бери

те себе куби
к сезон

а

Н
а гранях кубиков сезонов изображ

ён 1 или несколько сим
волов. К

аж
ды

й сим
-

вол — это действие, которое игрок м
ож

ет (или долж
ен) вы

полнить в свой ход.
П
ервы

й 
игрок 

вы
бирает 

один 
из 

брош
енны

х 
кубиков 

и 
пом

ещ
ает 

его 
перед собой.
Затем

 
то 

ж
е 

сам
ое 

делает 
его 

сосед 
слева, 

забирая 
один 

из 
оставш

ихся 
кубиков. П

роцесс повторяется, пока каж
ды

й игрок не вы
берет по кубику. 

Н
а столе останется один кубик, не вы

бранны
й никем

 из игроков.
Теперь участники начинаю

т делать ходы
.

П
рим

ер: 
П

аш
а 

только 
что 

бросил 
3 

синих 
(«зим

них») 
кубика. 

О
н 

вы
бирает один из них и кладёт перед собой. Затем

 его соперница Лера 
вы

бирает один кубик из оставш
ихся. В итоге остаётся один кубик, не 

вы
бранны

й никем
.

П
ри

м
ечан

и
е: 

поскольку 
кубиков 

всегда 
на 

1 
больш

е, 
чем

 
участников, 

у последнего игрока всегда есть вы
бор из двух кубиков сезонов.

II. Х
од

ы
 и
гроков

Забрав по 1 кубику, игроки поочерёдно (начиная с первого игрока и далее 
по часовой стрелке) делаю

т строго 1 ход.
В свой ход игрок вы

полняет столько описанны
х ниж

е действий, сколько 
пож

елает:
 

  действие (действия) вы
бранного кубика сезона;

 призы
в/активация 1 или нескольких карт способностей;

 использование 1 или нескольких бонусов с планш
ета.

Д
ействи

я, связан
н

ы
е с куби

кам
и сезонов 

В свой ход игрок долж
ен вы

полнить действия, указанны
е на вы

бранном
 

им
 кубике сезона.

П
олучить 

ж
етоны

 
энергии. 

За 
каж

ды
й 

такой 
сим

вол, 
им

ею
щ

ийся 
на 

вы
бранном

 
кубике 

сезона, 
игрок 

получает 
1 

ж
етон 

энергии 
соответ- 

ствую
щ

его типа. И
грок берёт указанны

е ж
етоны

 энергии из общ
его запаса 

и добавляет их в резерв энергии своего планш
ета. В разны

х сезонах разны
е 

типы
 энергии будут встречаться на гранях кубиков с неодинаковой частотой. 

П
ри

м
ечан

и
е: в резерве игрока не м

ож
ет бы

ть более 7 ж
етонов энергии. 

Если в результате действия у игрока становится больш
е 7 ж

етонов энергии 
в резерве, он долж

ен оставить себе только 7 из них. И
грок обязан сделать 

это преж
де, чем

 начнёт вы
полнять лю

бы
е другие действия.

П
рим

ер: П
аш

а вы
брал такой кубик и потом

у добавляет в свой резерв 
2 ж

етона энергии зем
ли из общ

его запаса.

 П
олучи

ть кристаллы
. Если на вы

бранном
 кубике сезона есть число, 

то игрок получает указанное количество кристаллов, перем
ещ

ая свою
 ф

иш
ку 

чародея по счётчику кристаллов на соответствую
щ

ее число делений. 

 
 

П
рим

ер: 
П
аш

а 
вы

брал 
такой 

кубик. О
н добавляет в свой резерв 

2 ж
етона энергии зем

ли из общ
его 

запаса, 
а 

такж
е 

передвигает 
свою

 
ф
иш

ку чародея на 2 деления вперёд 
по счётчику кристаллов.

 У
вели

чи
ть си

лу при
зы

ва. Если на вы
бранном

 кубике сезона есть такой 
сим

вол, игрок повы
ш

ает свою
 силу призы

ва на 1. С
ила призы

ва определяет 
м
аксим

ально допустим
ое число карт способностей, разы

гранны
х у игрока. 

М
аксим

альная сила призы
ва равна 15.

G
G

П
рим

ер: 
П
аш

а 
вы

брал 
такой 

кубик 
и потом

у добавляет в свой резерв 2 ж
етона 

энергии 
зем

ли 
из 

общ
его 

запаса, 
а 

такж
е 

передвигает свою
 ф

иш
ку чародея на 1 деление 

вперёд по ш
кале призы

ва на своём
 планш

ете.

2

б
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 Взять карту способности. Если на вы
бранном

 кубике сезона есть такой 
сим

вол, игрок берёт карту способности из колоды
, после чего либо добавляет её 

в руку, либо сбрасы
вает. К

оличество карт в руке игрока не ограничено.

 К
ристалли

зовать ж
етон

ы
 энергии. Если на вы

бранном
 кубике сезона 

есть такой сим
вол, игрок м

ож
ет превратить в кристаллы

 1 или несколько 
ж
етонов энергии (одного или разны

х типов) из своего резерва. Э
то действие 

м
ож

но вы
полнять более 1 раза за ход.

П
риведённая на игровом

 поле таблица кристаллизации показы
вает, во сколько 

кристаллов м
ож

но превратить ж
етоны

 энергии каж
дого типа в том

 или ином
 

сезоне.
К
аж

дом
у 

сезону 
соответствует 

своя 
область 

таблиц
ы
 

кристаллизации. 
В 

синей 
области 

отм
ечен 

курс 
обм

ена 
ж
етонов 

энергии 
каж

дого 
типа 

на кристаллы
 зим

ой, в зелёной области —
 курс обм

ена весной, в ж
ёлтой 

области —
 летом

, а в красной —
 осенью

.

З
и
м
а

Ж
етоны

 
энергии, 

показанны
е 

во 
внеш

нем
 
круге, 

всегда 
преобразую

тся 
в 

1 
кристалл, 

ж
етоны

 
энергии 

в 
центральном

 
круге 

приносят 
по 

2 
кри-

сталла, а ж
етоны

 энергии, указанны
е во внутреннем

 круге, —
 по 3 кристалла.

И
грок, вы

полняю
щ

ий действие кристаллизации, вы
бирает лю

бы
е ж

етоны
 

из своего резерва энергии и см
отрит по таблице кристаллизации текущ

его 
раунда, 

сколько 
кристаллов 

ем
у 

достанется. 
О

н 
передвигает 

свою
 
ф
иш

ку 
чародея 

по 
счётчику 

кристаллов 
на 

столько 
делений, 

сколько 
кристаллов 

получает, и сбрасы
вает потраченны

е ж
етоны

 энергии в общ
ий запас.

З
и
м
а

З
и
м
а

ЗЗ
и
м
а

× 8

П
рим

ер: идёт «зим
ний» раунд, и П

аш
а реш

ает кристаллизовать 1 ж
етон 

энергии огня и 2 ж
етона энергии зем

ли. В текущ
ем

 сезоне каж
ды

й ж
етон 

огня 
преобразуется 

в 
2 

кристалла, 
а 

каж
ды

й 
ж
етон 

зем
ли 

— 
в 

3. 
П
аш

а 
сбрасы

вает 
3 

ж
етона 

энергии, 
получая 

8 
кристаллов: 

он 
передвигает 

свою
 

ф
иш

ку чародея на 8 делений вперёд по счётчику кристаллов.

П
ри

м
ечан

и
е: 

действие 
кристаллизации 

доступно 
вам

 
до 

конц
а 

хода. 
С
ледовательно, не запрещ

ается кристаллизовать ж
етоны

 энергии из резерва, 
вы

полнить другое действие, а затем
 вновь кристаллизовать энергию

.

 Д
ействи

я, связан
н

ы
е с картам

и способностей: при
зы

в и эф
ф

екты

1. П
Р

И
З

Ы
В К

А
Р

Т
Ы

 С
П

О
С

О
Б

Н
О

С
Т

И

П
рим

енение 
эф

ф
ектов 

карт 
способностей 

позволяет 
по-разном

у 
влиять 

на процесс игры
.

Ч
тобы

 воспользоваться эф
ф
ектам

и карты
, игрок сначала долж

ен её при-
звать —

 разы
грать из руки. Д

ля этого нуж
но вы

полнить следую
щ

ие требо-
вания:

   С
тоим

ость призы
ва карты

 долж
на бы

ть вы
плачена. И

грок обязан сбро-
сить все указанны

е на карте ж
етоны

 энергии и/или кристаллы
. 

 
С
илы

 
призы

ва 
игрока 

долж
но 

хватать 
на 

призы
в 

ещ
ё 

одной 
карты

. 
Н

априм
ер, 

чтобы
 
призвать 

вторую
 
карту 

способности, 
сила 

призы
ва 

игрока долж
на бы

ть не м
енее 2. 

Если все необходим
ы
е требования вы

полнены
, то игрок призы

вает карту 
способности, вы

клады
вая её лицевой стороной вверх рядом

 со своим
 план-

ш
етом

 и зачиты
вая описание её эф

ф
ектов соперникам

.

П
ри

м
ечан

и
я: 

 
В 

течение 
хода 

м
ож

но 
призы

вать 
карты

 
несколько 

раз, 
главное 

—
 

каж
ды

й раз вы
полнять указанны

е вы
ш

е требования.
 
И

грок 
м
ож

ет 
разы

грать 
2 

экзем
пляра 

одной 
и 

той 
ж
е 

карты
: 

их эф
ф
екты

 будут сум
м
ироваться. 

 
В руке игрока м

ож
ет находиться сколько угодно карт способностей.

 
 Если 

эф
ф
ект 

карты
 
способности 

противоречит 
основны

м
 
правилам

 
игры

, то эф
ф
ект карты

 считается приоритетнее.
 
В конце этого буклета вы

 найдёте подробное описание всех карт спо-
собностей.

 
К
арта, 

разы
гранная 

бесплатно 
(с 

пом
ощ

ью
 
эф

ф
екта 

другой 
карты

), 
не считается призванной.

О
сен

ь
В
есн

а
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ŎźŴű�ż�ūũź�ŪŷŴƅƁ
Ů�ųŹűźŻũŴŴŷū��ƀŮŵ�

żbŷźŻũŴƅŶƄ
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Ÿŷb��ųŹűźŻũŴŴŷū�

С
и
д

 Н
очн

ая Т
ен

ь

П
рим

ер: П
аш

а хочет призвать карту способности «Д
лань судьбы

». С
на-

чала он проверяет, достаточно ли у него силы
 призы

ва для розы
гры

ш
а 

новой карты
. Н

а данны
й м

ом
ент перед ним

 уж
е вы

лож
ено 3 карты

, 
а его сила призы

ва равна 4, значит, он м
ож

ет призвать ещ
ё 1 карту. 

О
н вы

плачивает стоим
ость призы

ва, сбрасы
вая 1 ж

етон энергии зем
ли, 

1 
ж
етон 

огня, 
1 

ж
етон 

воздуха 
и 

3 
кристалла, 

и 
призы

вает 
«Д

лань 
судьбы

», вы
клады

вая её лицевой стороной вверх над своим
 планш

етом
.

 
2. Т

И
П

Ы
 Э

Ф
Ф

Е
К

Т
О

В К
А

Р
Т С

П
О

С
О

Б
Н

О
С

Т
Е

Й 
Тип эф

ф
екта карты

 способности определяет м
ом

ент, когда этот эф
ф
ект 

вступает в силу. В игре 3 типа эф
ф
ектов:

Н
ем

едлен
ное действие. Э

ф
ф
ект карты

 срабаты
вает 1 раз и только 

в м
ом

ент розы
гры

ш
а карты

.
П

остоян
ное действие:. 

Э
ф
ф
ект 

карты
 
действует 

до 
конц

а 
партии 

или пока она не покинет игру.
 А

кти
вац

и
я. Э

ф
ф
ект карты

 срабаты
вает только тогда, когда владелец 

карты
 

его 
активирует. 

Ч
тобы

 
активировать 

эф
ф
ект 

разы
гранной 

карты
 способности, игрок долж

ен:

  П
овернуть карту на 90°. В начале следую

щ
его раунда она повернётся 

обратно. Уж
е повёрнутую

 карту нельзя активировать повторно.
 Вы

платить стоим
ость активации карты

. Д
ля активации некоторы

х карт 
способностей требуется вы

полнить и другие условия, наприм
ер, пож

ерт-
вовать карту. Если вы

 не м
ож

ете вы
платить стоим

ость активации карты
, 

то не м
ож

ете и использовать её эф
ф
ект. 

Вы
полнив оба этих требования, игрок прим

еняет эф
ф
ект карты

.

Д
ействи

я, связан
н

ы
е с использован

ием
 бон

усов

В течение всей партии игрок м
ож

ет использовать не более 3 бонусов. Д
ей-

ствия бонусов даю
т дополнительны

е преим
ущ

ества, но приводят к потере 
очков престиж

а в конце игры
.

 

В игре 4 типа бонусов:

И
спользуя этот бонус, вы

 м
еняете 2 лю

бы
х ж

етона энергии из сво-
его резерва на 2 лю

бы
х ж

етона энергии из общ
его запаса.

И
спользуя этот бонус, вы

 кристаллизуете ж
етоны

 энергии из своего 
резерва. С

верьтесь с таблицей кристаллизации текущ
его сезона и полу-

чите по 1 дополнительном
у кристаллу за каж

ды
й кристаллизованны

й 
ж
етон. Н

априм
ер, 1 ж

етон энергии зем
ли, которы

й зим
ой приносит 

3 кристалла, дал бы
 вам

 4 кристалла при использовании этого бонуса. 

И
спользуя этот бонус, вы

 увеличиваете свою
 силу призы

ва на 1.

И
спользуя этот бонус вм

есто вы
полнения действия «Взять карту»  

по кубику сезона 
, вы

 берёте 2 карты
 способностей из колоды

. 
Д
обавьте в руку одну из них и сбросьте другую

. 

К
аж

ды
й раз, используя бонус, игрок передвигает ф

иш
ку чародея по своей 

ш
кале 

бонусов 
на 

1 
деление 

вперёд. 
Э
тим

 
он 

увеличивает 
ш

траф
, 

из-за 
которого у него в конце игры

 вы
читаю

тся очки престиж
а. Если игрок за весь 

турнир воспользуется только одним
 бонусом

, из его итогового количества 
очков 

престиж
а 

в 
конце 

игры
 
будет 

вы
чтено 

5. 
Если 

он 
воспользуется 

двум
я бонусам

и, то потеряет 12 очков престиж
а. Н

аконец
, если он прим

енит 
три бонуса, ш

траф
 составит 20 очков престиж

а.

П
ри

м
ечан

и
е: 

за 
всю

 
игру 

вы
 

м
ож

ете 
восп

ользоваться 
н
е 

более 
чем

 3 бон
усам

и. Э
то м

ож
ет бы

ть один
 и тот ж

е бон
ус, вы

бран
н
ы
й 

н
есколько 

раз, 
либо 

разн
ы
е 

бон
усы

. 
В
ы
 

м
ож

ете 
исп

ользовать 
все 

3 бон
уса в одн

ом
 и том

 ж
е раун

де и
ли в разн

ы
х.

П
орядок вы

полн
ен

и
я действий во врем

я хода

С
ледую

щ
ие действия, указанны

е на кубиках сезонов, всегда вы
полняю

тся 
раньш

е 
прочих: 

взять 
карту 

способности, 
получить 

ж
етоны

 
энергии/

кристаллы
, увеличить силу призы

ва. Вы
полнив эти действия, игрок м

ож
ет 

вы
полнять другие действия в лю

бом
 порядке по своем

у вы
бору.

III. К
он

ец
 раун

д
а

К
огда все игроки сделаю

т ходы
, раунд заканчивается.

П
родви

ж
ен

ие ф
и

ш
ки сезон

а и см
ен

а сезон
а

К
оличество точек на верхней грани кубика сезона, не вы

бранного никем
 

из 
игроков 

в 
начале 

раунда, 
определяет 

то, 
на 

сколько 
делений 

вперёд 
продвинется ф

иш
ка сезона в конце раунда. Вне зависим

ости от конкретного 
сезона, 

распределение 
точек 

на 
всех 

кубиках 
одно 

и 
то 

ж
е: 

две 
грани 

с 1 точкой, две грани —
 с 2, и две —

 с 3. Таким
 образом

, не востребованны
е 

игрокам
и кубики сезонов задаю

т длительность партии.
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9

К
огда ф

иш
ка сезон

а п
оки

дает делен
и
я 3, 6, 9 и 12, п

роисходит см
ен

а 
сезон

а, с чем
 м

огут бы
ть связан

ы
 эф

ф
екты

 н
екоторы

х карт сп
особ-

н
остей.

П
рим

ер: этот кубик не вы
брал н

икто из игроков. В
 кон

ц
е 

раун
да ф

иш
ка сезона перем

естится на 3 делен
и
я —

 и
м
ен

но 
столько точек указано на кубике.

С
м

ен
а года

Если ф
иш

ка сезона перем
ещ

ается от деления 12 к делению
 1 по колесу 

сезонов, происходит см
ена года. Ф

иш
ка года в центре игрового поля передви-

гается на 1 деление вперёд. К
огда начинаю

тся второй и третий игровы
е годы

, 
участники добавляю

т в руку карты
 способностей, хранящ

иеся под их соответ-
ствую

щ
им

и ж
етонам

и архива. Если в руке игрока остались карты
 способно-

стей преды
дущ

его года, он просто добавляет к ним
 новы

е карты
 из архива.

С
м

ен
а первого и

грока

Участник, 
сидящ

ий 
слева 

от 
текущ

его 
первого 

игрока, 
становится 

новы
м
 
первы

м
 
игроком

 
и 

бросает 
кубики 

нового 
сезона 

(определяется 
по полож

ению
 ф

иш
ки сезона). Н

ачинается новы
й раунд.

IV. К
он

ец
 и
гры

П
артия заверш

ается во врем
я третьего игрового года, когда на этапе конц

а 
раунда ф

иш
ка сезона покидает деление 12. В этот м

ом
ент каж

ды
й игрок 

сум
м
ирует:

 общ
ее количество своих кристаллов (1 кристалл —

 1 очко престиж
а);

 очки престиж
а на разы

гранны
х перед ним

 картах способностей.

И
з получивш

егося результата игрок вы
читает:

 5 очков престиж
а за каж

дую
 оставш

ую
ся у него в руке карту способности;

 ш
траф

ны
е очки, указанны

е на ш
кале бонусов.

П
ри

м
ечан

и
е: неиспользованны

е ж
етоны

 энергии в конце игры
 не прино-

сят очки престиж
а.

И
грок, набравш

ий больш
е всего очков престиж

а, провозглаш
ается новы

м
 

архим
агом

 королевства К
сидит. Если получается ничья, то побеж

дает тот, 
у кого разы

грано больш
е карт способностей.

П
рим

ер:  к концу игры
 П

аш
а накопил 72 кристалла на счётчике кри-

сталлов, что равноценно 72 очкам
 престиж

а. П
одсчитав сум

м
у очков 

престиж
а на разы

гранны
х картах, он добавляет к 72 ещ

ё 68, получая 
в итоге 140 очков престиж

а. В процессе игры
 он воспользовался 2 бону-

сам
и (–12 очков) и не разы

грал 1 карту из руки (–5 очков). Его ф
иналь-

ны
й результат: 123 очка престиж

а.

П
еречен

ь к
арт с уточн

ен
и
ям

и
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А
м
улет возд

уха

ŜūŮŴűƀƅŻŮ�źūŷƇ
�źűŴż�ŸŹűŰƄ

ūũ�Ŷũ���  
1/50

А
м
улет воздуха

Разы
грав эту карту, передвиньте свою

 ф
иш

ку чародея на 2 деления 
вперёд по ш

кале призы
ва.
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А
м
улет огн

я
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А
м
улет огн

я
Разы

грав эту карту, возьм
ите 4 карты

 способностей из колоды
. 

И
зучите их, добавьте 1 из них в руку и сбросьте 3 оставш

иеся.

6
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Ř
ŷŴżƀűŻŮ���ųŹűźŻũŴŴŷū�

А
м
улет зем

ли

 
3/50

А
м
улет зем

ли
Разы

грав эту карту, передвиньте свою
 ф

иш
ку чародея по счётчику 

кристаллов на 9 делений вперёд.
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Ř
ŷŴżƀűŻŮ���ů
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űbūƄ

Ŵŷů
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А
м
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ы

4/50
А
м
улет вод

ы
  Разы

грав 
эту 

карту, 
возьм

ите 
4 

лю
бы

х 
ж
етона 

энергии 
из общ

его запаса и вы
лож

ите их на эту карту.
  Ж

етоны
 

на 
этой 

карте 
не 

считаю
тся 

частью
 

ваш
его 

резерва 
энергии 

(но 
м
огут 

использоваться 
в 

этом
 
качестве). 

Н
а 

них 
не 

действую
т 

эф
ф
екты

 
карт 

«Ш
катулка 

чудес», 
«Рог 

попрош
айки», 

«Э
лем

енталь 
воздуха», 

«С
веточ 

К
сидита», 

«Л
ью

ис 
Х
м
уроликий», 

«Зелье 
м
ечтаний», 

«Зелье 
ж
изни», 

«П
рокляты

й том
 А

руса».

4
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В
есы

 И
ш
тар
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В
есы

 И
ш
тар

  Д
ля 

активации 
этой 

карты
 
кристаллизуйте 

3 
одинаковы

х 
ж
етона 

энергии 
в 

9 
кристаллов: 

передвиньте 
свою

 
ф
иш

ку 
чародея на 9 делений вперёд по счётчику кристаллов.

  Э
ту 

карту 
м
ож

но 
активировать, 

даж
е 

если 
вам

 
недоступно 

действие 
кристаллизации.

  Если у вас разы
грана карта «К

ош
ель И

о», вы
 получаете 12 кристаллов 

вм
есто 9 каж

ды
й раз, когда активируете «В

есы
 И

ш
тар». 
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œũů
ŭƄ
Ų�ŹũŰ��ŸŹűŰūũū�ųũŹŻż�
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П
осох весн

ы  
6/50

П
осох весн

ы
  К

аж
ды

й раз, призвав карту способности, вы
 передвигаете свою

 
ф
иш

ку чародея на 3 деления вперёд по счётчику кристаллов.

ррсст

3
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  Э
ф
ф
ект этой карты

 действует только на карты
 способностей, призванны

е 
из руки. К

арты
 способностей, бесплатно разы

гранны
е с пом

ощ
ью

 эф
ф
ек-

тов других карт (таких как «С
вящ

енная чаш
а», «Хрустальны

й ш
ар», «Зелье 

м
ечтаний»), не приносят вам

 кристаллы
 эф

ф
ектом

 «П
осоха весны

».

8
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Ř
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űƁ
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С
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ы 

7
/50

С
ап

оги-скороход
ы

 Д
ля призы

ва этой карты
 не требую

тся кристаллы
 и ж

етоны
 

энергии.
 Разы

грав эту карту, передвиньте ф
иш

ку сезона на 1—
3 деления 

вперёд или назад по колесу сезонов.
 Если эф

ф
ект этой карты

 перем
ещ

ает ф
иш

ку сезона с зим
ы
 на осень, то:

 
- перем

естите ф
иш

ку года на 1 деление назад;
 

- оставьте все карты
 способностей в руке.

 
 Если 

эф
ф
ект 

этой 
карты

 
вы

зы
вает 

см
ену 

сезона 
(при 

перем
ещ

ении 
ф
иш

ки сезона вперёд или назад), тут ж
е прим

ените эф
ф
екты

 карт, свя-
занны

х со см
еной сезона (таких как «Ф

игрим
 К

рохобор» и «Ч
асы

 сезо-
нов»).

6
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Ř
ŷŴżƀũŲŻŮ���ŭŷŸŷŴŶűŻŮŴƅŶƄ

Ų�
ųŹűźŻũŴŴ�Űũ�ųũů

ŭƄ
Ų�ųŹűźŻũŴŴűŰżŮŵƄ

Ų�
ūũŵű�ů

ŮŻŷŶ�ƆŶŮŹŬűű�

К
ош

ель И
о
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К
ош

ель И
о

  К
аж

ды
й раз, кристаллизуя ж

етон энергии, передвигайте свою
 

ф
иш

ку чародея на 1 деление вперёд по счётчику кристаллов 
в дополнение к кристаллам

, полученны
м
 за кристаллизацию

.
  Э

ф
ф
ект этой карты

 действует на карты
 «В

есы
 И

ш
тар» и «Зелье 

ж
изни».

  Э
ф
ф
ект 

этой 
карты

 
не 

действует 
на 

карты
 

«П
рож

орливы
й 

котёл» 
и «Череп дракона».

10
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ŋŷŰƅŵűŻŮ���ųũŹŻƄ
�źŸŷźŷŪŶŷźŻŮŲ��

ŊŮźŸŴũŻŶŷ�ŹũŰƄ
ŬŹũŲŻŮ�ŷŭŶż�űŰ�Ŷűž�

űbźŪŹŷźƅŻŮ�ŷźŻũŴƅŶƄ
Ů�

С
вящ

ен
н
ая чаш

а

9
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 С
вящ

ен
н
ая чаш

а
  П

ризвав эту карту, возьм
ите 4 карты

 способностей из колоды
, 

вы
берите 

из 
них 

1 
и 

бесплатно 
разы

грайте, 
игнорируя 

стоим
ость её призы

ва. С
бросьте 3 другие карты

. Н
а новую

 
карту способности не действую

т эф
ф
екты

 карт «К
олдовская 

пиявка», «П
осох весны

», «Забы
тая ваза И

-Ц
зана».

   Ваш
ей силы

 призы
ва долж

но хватать на то, чтобы
 разы

грать взятую
 

карту. В противном
 случае сбросьте карту.

14
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œũů
ŭƄ
Ų�źŷŸŮŹŶűų�ů

ŮŹŻūżŮŻ��
ųũŹŻż�źŸŷźŷŪŶŷźŻű�

С
и
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ы
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С
и
ллас В

ерн
ы
й

 
Разы

грав 
эту 

карту, 
вы

 
вы

нуж
даете 

каж
дого 

соперника 
пож

ертвовать 1 разы
гранную

 у него карту способности.

7
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Ř
Źű�ųũů

ŭŷŲ�źŵŮŶŮ�źŮŰŷŶũ�ųũů
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źŷŸŮŹŶűų�ŷŻŭũƉŻ�ūũŵ���ųŹűźŻũŴŴ���
ŮźŴű�ŵŷů

ŮŻ�

Ф
и
гри

м
 К

рохобор
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Ф
и
гри

м
 К

рохобор
  С

тоим
ость призы

ва этой карты
 зависит от числа игроков.

  К
аж

ды
й раз при см

ене сезона каж
ды

й ваш
 соперник отдаёт 

вам
 1 кристалл. (С

оперники передвигаю
т свои ф

иш
ки чаро-

деев 
на 

1 
деление 

назад 
по 

счётчику 
кристаллов, 

а 
вы

 
—
 

на столько делений вперёд, сколько получили кристаллов.)
  Н

а соперников, не им
ею

щ
их кристаллов, эф

ф
ект этой карты

 не дей-
ствует.

8
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ŋŷŰƅŵűŻŮ�ųũŹŻƄ
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ŸŷbųŷŴűƀŮźŻūż�űŬŹŷųŷū���
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Ů�
ŹũŰŭũŲŻŮ�źŷŸŮŹŶűųũŵ�Ÿŷ���

Н
ари

я П
рови

д
и
ц
а
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Н
ари

я П
рови

ди
ц
а

Разы
грав эту карту, возьм

ите столько карт способностей из колоды
, 

сколько игроков участвует в партии (вклю
чая вас). Вы

берите одну 
из них и добавьте в руку. Затем

 раздайте по 1 оставш
ейся карте 

каж
дом

у сопернику. К
то какую

 карту получит, реш
аете вы

.

4
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ŎźŴű�ū�ųŷŶſŮ�ŹũżŶŭũ�ū�ūũƁ
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Ш
к
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Ш

к
атулк

а ч
удес

  К
аж

ды
й раз, когда в конце раунда в ваш

ем
 резерве оказы

ва-
ется 4 или более ж

етона энергии, вы
 получаете 3 кристалла.

   Э
та карта учиты

вает ж
етоны

, вы
лож

енны
е на карту «Зачаро-

ванная книга» и считаю
щ

иеся частью
 ваш

его резерва энер-
гии, но не учиты

вает ж
етоны

, вы
лож

енны
е на карты

 «А
м
у-

лет воды
» и «П

рож
орливы

й котёл», так как они не считаю
тся 

частью
 резерва.

8
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ŎźŴű�ū�ųŷŶſŮ�ŹũżŶŭũ�ū�ūũƁ
Ůŵ�ŹŮŰŮŹūŮ�

ŶŮ�ŪŷŴŮŮ���ů
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ūƄ
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Р
ог п

оп
рош

ай
к
и
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Рог п
оп

рош
ай

к
и

  К
аж

ды
й раз, когда в конце раунда в ваш

ем
 резерве оказы

ва-
ется не более 1 ж

етона энергии, вы
 добавляете в свой резерв 

1 лю
бой ж

етон энергии из общ
его запаса. 

  Э
та 

карта 
учиты

вает 
ж
етоны

, 
вы

лож
енны

е 
на 

карту 
«Зачарованная книга» и считаю

щ
иеся частью

 ваш
его резерва 

энергии, 
но 

не 
учиты

вает 
ж
етоны

, 
вы

лож
енны

е 
на 

карты
 

«А
м
улет 

воды
» 

и 
«П

рож
орливы

й 
котёл», 

так 
как 

они 
не считаю

тся частью
 резерва.

8
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�ŋŵŮźŻŷ�ūƄ
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К
уби

к
 хи
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К
уби

к
 хи

трости
  Д

ля призы
ва этой карты

 не требую
тся кристаллы

 и ж
етоны

 
энергии.

  К
аж

ды
й 

раз, 
активируя 

эту 
карту, 

перебросьте 
свой 

кубик 
сезона, 

преж
де 

чем
 
начать 

вы
полнять 

какие-либо 
его 

дей-
ствия. Учиты

вайте только новы
й результат броска.

  Вы
 получаете 2 кристалла каж

ды
й раз, когда активируете эф

ф
ект этой 

карты
.

  Если у вас разы
грано 2 экзем

пляра этой карты
, вы

 м
ож

ете последова-
тельно активировать эф

ф
екты

 обеих карт, если результаты
 первы

х двух 
бросков кубика вас не устроили. Такж

е вы
 получаете в общ

ей слож
ности 

4 кристалла.



П
равила игры
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�ŚŪŹŷźƅŻŮ���ů
ŮŻŷŶ�ƆŶŮŹŬűű��ųũů

ŭƄ
Ų�

źŷŸŮŹŶűų�ŻŮŹƈŮŻ���ųŹűźŻũŴŴũ�

К
аи

рн
 Р
азруш

и
тель 16
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К
аирн

 Разруш
и
тель

  Ч
тобы

 активировать эту карту, сбросьте 1 лю
бой ж

етон энергии 
из своего резерва. К

аж
ды

й соперник передвигает свою
 ф

иш
ку 

чародея по счётчику кристаллов на 4 деления назад.

8
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œũů
ŭƄ
Ų�űŬŹŷų�ŰũŪűŹũŮŻ�ū�Źżųż�

�bŹũŰƄ
ŬŹũŶŶƄ

Ų�ż�źŮŪƈ�ūŷŴƁ
ŮŪŶƄ

Ų�
ŸŹŮŭŵŮŻ�

А
м
суг Д

ли
н
н
ая Ш

ея
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А
м
суг Д

ли
н
н
ая Ш

ея
  П

ри розы
гры

ш
е этой карты

 каж
ды

й игрок (вклю
чая вас) заби-

рает обратно в руку одну из разы
гранны

х у него карт волш
еб-

ны
х предм

етов. 
  Э

ф
ф
ект этой карты

 не действует на игроков, у которы
х нет 

разы
гранны

х волш
ебны

х предм
етов.

8
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�ŘŷŴżƀűŻŮ���ůŮŻŷŶũ�ƆŶŮŹŬűű�
�
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ŷůŮŻŮ�žŹũŶűŻƅ�ŭŷ����ůŮŻŷŶŷū�ƆŶŮŹŬűű��
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З
ачарован

н
ая к

н
и
га

  Разы
грав 

эту 
карту, 

возьм
ите 

2 
лю

бы
х 

ж
етона 

энергии 
из общ

его запаса и вы
лож

ите их на «Зачарованную
 книгу».

  П
ока эта карта остаётся в игре, она увеличивает ваш

 резерв 
энергии, позволяя хранить до 10 ж

етонов энергии вм
есто 7. 

  Ж
етоны

 
энергии, 

вы
лож

енны
е 

на 
эту 

карту, 
считаю

тся 
частью

 
ваш

его 
резерва. 

Н
а 

них 
действую

т 
эф

ф
екты

 
карт 

«Ш
катулка 

чудес», 
«Рог 

попрош
айки», 

«Э
лем

енталь 
воздуха», 

«С
веточ 

К
сидита», 

«Л
ью

ис 
Х
м
уроликий», «Зелье м

ечтаний», «Зелье ж
изни», «П

рокляты
й том

 А
руса». 

  В лю
бой м

ом
ент игры

 вы
 м

ож
ете перем

ещ
ать ж

етоны
 энергии с этой 

карты
 в свой резерв энергии и наоборот.

  Разы
грав 

2 
экзем

пляра 
этой 

карты
, 

вы
 
не 

увеличиваете 
свой 

резерв 
до 

13 
ж
етонов 

энергии! 
Вы

 
по-преж

нем
у 

ограничены
 
10 

ж
етонам

и 
и не м

ож
ете хранить на второй «Зачарованной книге» ж

етоны
 сверх 

этого лим
ита.

10
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Ш
лем

 Рагф
и
лд

а
В конце игры

, если у вас разы
грано больш

е карт способностей, 
чем

 у кого-либо из соперников, вы
 получаете 20 дополнительны

х 
кристаллов. Если у вас поровну карт хотя бы

 с одним
 соперником

, 
вы

 не получаете дополнительны
х кристаллов. 

9
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Д
лан

ь суд
ьбы
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Д
лан

ь суд
ьбы

  К
аж

ды
й 

раз, 
п
ризвав 

карту 
сп

особн
ости, 

вы
 

п
латите 

за 
н
её 

н
а 

1 
лю

бой 
ж
етон

 
эн

ергии 
м
ен

ьш
е. 

О
дн

ако 
стои

м
ость 

п
ризы

ва 
карты

 
н
е 

м
ож

ет 
стать 

м
ен

ьш
е 

1 ж
етон

а эн
ергии.

  Э
та 

карта 
никогда 

не 
ум

еньш
ает 

стоим
ость 

активации 
ваш

их 
карт 

способностей (наприм
ер, «Х

рустального ш
ара»).

 Э
ф
ф
ект этой карты

 влияет на стоим
ость призы

ва карты
 «А

м
улет стихий».

6
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Л
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и
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м
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к
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Л
ью

и
с Х

м
уроли

к
и
й

  Разы
грав 

эту 
карту, 

возьм
ите 

из 
общ

его 
запаса 

и 
добавьте 

в 
свой 

резерв 
ровно 

те 
ж
е 

ж
етоны

 
энергии 

(тех 
ж
е 

типов 
и 

в 
том

 
ж
е 

количестве), 
что 

находятся 
в 

резерве 
одного 

вы
бранного вам

и соперника.
  «С

копированны
е» ж

етоны
 энергии не считаю

тся украденны
м
и. Ж

етоны
 

соперника остаю
тся у него.

  Э
ф
ф
ект этой карты

 не копирует ж
етоны

 энергии, вы
лож

енны
е на карты

 
«А

м
улет воды

» и «П
рож

орливы
й котёл», но копирует ж

етоны
 на карте 

«Зачарованная книга».

3
0
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Р
ун

н
ы
й

 к
уб Э

оли
са 22

/50
 Р
ун

н
ы
й

 к
уб Э

оли
са

У
 
этой 

карты
 
нет 

никаких 
эф

ф
ектов, 

она 
просто 

приносит 
30 очков престиж

а в конце игры
.

0
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З
елье си

лы
  Ч

тобы
 

активировать 
эту 

карту, 
пож

ертвуйте 
её. 

В
озьм

ите 
1 карту способности из колоды

 и передвиньте свою
 ф

иш
ку 

чародея по ш
кале призы

ва на 2 деления вперёд.
  Вы

 обязаны
 добавить взятую

 карту способности в руку. С
бро-

сить её нельзя.

0
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 З
елье м

ечтан
и
й

  Ч
тобы

 активировать эту карту, пож
ертвуйте её. С

бросьте все 
ж
етоны

 энергии из своего резерва, чтобы
 бесплатно разы

грать 
карту способности из руки.

  Если у вас нет ж
етонов энергии, вы

 всё равно м
ож

ете исполь-
зовать «Зелье м

ечтаний». 
 К

огда игрок активирует эту карту, ж
етоны

 энергии, вы
лож

енны
е на его 

карты
 «А

м
улет воды

» и «П
рож

орливы
й котёл», не сбрасы

ваю
тся, но сбра-

сы
ваю

тся ж
етоны

 с его карты
 «Зачарованная книга».

  Н
а 

карту, 
разы

гранную
 
эф

ф
ектом

 
«Зелья 

м
ечтаний», 

не 
действую

т 
карты

 «К
олдовская пиявка», «П

осох весны
» и «Забы

тая ваза И
-Ц

зана».

0
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ŷů
ŮŹŻūżŲŻŮ�ƆŻż�ųũŹŻż���
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и
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 З
елье п

озн
ан

и
й

Ч
тобы

 активировать эту карту, пож
ертвуйте её. В

озьм
ите 5 лю

бы
х 

ж
етонов энергии из общ

его запаса и добавьте их в свой резерв 
энергии.



П
равила игры
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�Ř
ŷů
ŮŹŻūżŲŻŮ�ƆŻż�ųũŹŻż��

ųŹűźŻũŴŴűŰżŲŻŮ�ųũů
ŭƄ
Ų�ů
ŮŻŷŶ�ƆŶŮŹŬűű�

űŰ�źūŷŮŬŷ�ŹŮŰŮŹūũ�ū���ųŹűźŻũŴŴũ�

З
елье ж

и
зн

и 26
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 З
елье ж

и
зн

и
  Ч

тобы
 активировать эту карту, пож

ертвуйте её. К
ристаллизуйте 

каж
ды

й 
ж
етон 

энергии 
из 

своего 
резерва 

в 
4 

кристалла. 
П
ередвиньте 

свою
 

ф
иш

ку 
чародея 

на 
соответствую

щ
ее 

количество делений по счётчику кристаллов.
 
 Э
ту 

карту 
м
ож

но 
активировать, 

даж
е 

если 
вам

 
недоступно 

действие 
кристаллизации. 

  Э
ф
ф
ект 

этой 
карты

 
не 

действует 
на 

ж
етоны

 
энергии, 

вы
лож

енны
е 

на карты
 «А

м
улет воды

» и «П
рож

орливы
й котёл», но действует на ж

етоны
 

на ваш
ей «Зачарованной книге».

  Если действие кристаллизации доступно вам
 только благодаря активации этой 

карты
 (на ваш

ем
 кубике сезона нет кристаллизации, и вы

 не используете соот-
ветствую

щ
ий бонус), то после активации оно перестаёт бы

ть вам
 доступны

м
.

 Н
а эту карту влияет эф

ф
ект карты

 «К
ош

ель И
о».

6
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œũů
ŭƄ
Ų�ŹũŰ�ŸŹű�źŵŮŶŮ�źŮŰŷŶũ�

ūƄ
bŸŷŴżƀũŮŻŮ���ů

ŮŻŷŶ�ƆŶŮŹŬűű�

Ч
асы

 сезон
ов 27

/50
 Ч

асы
 сезон

ов
  К

аж
ды

й раз п
ри см

ен
е сезон

а вы
 п

олучаете 1 лю
бой ж

етон 
эн

ергии из общ
его зап

аса. Д
обавьте его в свой резерв.

8
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Ř
ŷŴżƀűŻŮ���ųŹűźŻũŴŴũ�Űũ�ųũů

ŭƄ
Ų��
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С
к
и
п
етр вели

чи
я 28

/50
 С

к
и
п
етр вели

чи
я

  Разы
грав эту карту, передвиньте свою

 ф
иш

ку чародея на 3 деле-
ния вперёд по счётчику кристаллов за каж

дую
 другую

 разы
гран-

ную
 у вас карту волш

ебного предм
ета.

0
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Ř
ŷŴżƀűŻŮ����ųŹűźŻũŴŴŷū�

С
вятая статуя О

лаф
а 29

/50
 С

вятая статуя О
лаф

а
 Разы

грав эту карту, передвиньте свою
 ф

иш
ку чародея на 20 деле-

ний вперёд по счётчику кристаллов.

6
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œũů
ŭƄ
Ų�ŹũŰ��ŸŹűŰūũū�ųũŹŻż�

źŸŷźŷŪŶŷźŻű��ŸŷŴżƀűŻŮ���
��ů
ŮŻŷŶ�ƆŶŮŹŬűű�

З
абы

тая ваза И
-Ц

зан
а 30

/50
 Забы

тая ваза И
-Ц

зан
а

 
К
аж

ды
й 

раз, 
призвав 

карту 
способности, 

вы
 

добавляете 
1 лю

бой ж
етон энергии из общ

его запаса в свой резерв.
    Эф

ф
ект «Забы

той вазы
 И

-Ц
зана» действует только на карты

 
способностей, призванны

е из руки игрока. К
арты

 способно-
стей, бесплатно разы

гранны
е благодаря эф

ф
ектам

 других карт 
(таких как «С

вящ
енная чаш

а», «Хрустальны
й ш

ар», «Зелье м
еч-

таний»), не приносят энергию
.

2
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А
м
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й
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/50

 А
м
улет сти

хи
й

   К
аж

ды
й тип ж

етонов энергии связан со своим
 эф

ф
ектом

, 
которы

й прим
еняется, если, призы

вая эту карту, вы
 оплачи-

ваете этим
 ж

етоном
 стоим

ость призы
ва.

   Разы
грав эту карту и вы

платив её стоим
ость ж

етоном
 энер-

гии 
воды

, 
возьм

ите 
2 

лю
бы

х 
ж
етона 

энергии 
из 

общ
его 

запаса и добавьте их в свой резерв энергии.
  Разы

грав 
эту 

карту 
и 

вы
платив 

её 
стоим

ость 
ж
етоном

 
энергии 

зем
ли, 

передвиньте свою
 ф

иш
ку чародея на 5 делений вперёд по счётчику кристаллов.

  Разы
грав 

эту 
карту 

и 
вы

платив 
её 

стоим
ость 

ж
етоном

 
энергии 

огня, возьм
ите 1 карту способности из колоды

 и добавьте её в руку. 
Вы

 не м
ож

ете сбросить взятую
 карту.

  Разы
грав эту карту и вы

платив её стоим
ость ж

етоном
 энергии воздуха, 

передвиньте свою
 ф

иш
ку чародея по ш

кале призы
ва на 1 деление вперёд. 

  Вы
 м

ож
ете вы

платить стоим
ость призы

ва этой карты
 1 или несколь-

ким
и 

разны
м
и 

ж
етонам

и, 
прим

еняя 
все 

соответствую
щ

ие 
эф

ф
екты

. 
О
днако вы

 не м
ож

ете потратить несколько одинаковы
х ж

етонов, чтобы
 

прим
енить один и тот ж

е эф
ф
ект несколько раз.

  Н
а 

эту 
карту 

действует 
эф

ф
ект 

карты
 

«Д
лань 

судьбы
», 

ум
еньш

ая 
количество 

необходим
ой 

энергии. 
П
оэтом

у 
вы

 
м
ож

ете 
получить 

2 разны
х эф

ф
екта, потратив лиш

ь 1 ж
етон энергии.

  Если эта карта разы
грана эф

ф
ектом

 «С
вящ

енной чаш
и», «Хрустального ш

ара» 
или «Зелья м

ечтаний», считайте, что стоим
ость призы

ва оплачена 4 разны
м
и 

ж
етонам

и энергии, и прим
ените все 4 соответствую

щ
их эф

ф
екта. 

12
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Д
рево света 32

/50
Д
рево света

  Ч
тобы

 
активировать 

эту 
карту, 

вы
 
либо 

сбрасы
ваете 

3 
кри-

сталла (и получаете 1 лю
бой ж

етон энергии из общ
его запаса), 

либо сбрасы
ваете 1 ж

етон энергии (и делаете для себя доступ-
ны

м
 действие кристаллизации).

  В ходе одной активации этой карты
 вы

 м
ож

ете использовать только 
1 из 2 её эф

ф
ектов.

8
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ŠŻŷŪƄ
�ŸŹűŰūũŻƅ�ųũŹŻż�źŸŷźŷŪŶŷźŻű��

źŷŸŮŹŶűųű�ŸŴũŻƈŻ�ūũŵ���ųŹűźŻũŴŴ�

К
олд

овск
ая п

и
явк

а

33
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К
олдовск

ая п
и
явк

а
  С

тоим
ость призы

ва этой карты
 зависит от числа игроков.

 П
реж

де 
чем

 
призвать 

карту 
способности, 

соперник 
долж

ен 
отдать 

вам
 
1 

свой 
кристалл. 

(О
н 

передвигает 
свою

 
ф
иш

ку 
чародея на 1 деление назад по счётчику кристаллов, а вы

 —
 

на 1 деление вперёд.) Если соперник не м
ож

ет отдать кри-
сталл, он не м

ож
ет и призвать карту способности.

  Э
ф
ф
ект «К

олдовской пиявки» действует только на карты
 способностей, 

призванны
е из руки игрока. С

оперник не отдаёт вам
 кристалл за карты

 
способностей, бесплатно разы

гранны
е благодаря эф

ф
ектам

 других карт 
(таких как «С

вящ
енная чаш

а», «Хрустальны
й ш

ар», «Зелье м
ечтаний»).

6
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źŪŹŷźƅŻŮ���ů
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�

Х
рустальн

ы
й

 ш
ар

34
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Х
рустальн

ы
й

 ш
ар

 А
ктивировав эту карту, вы

 м
ож

ете:
-  либо 

посм
отреть 

верхню
ю
 

карту 
способности 

из 
колоды

, 
а затем

 вернуть её обратно на колоду или сбросить 4 ж
етона 

энергии, чтобы
 бесплатно её разы

грать;
- либо передвин

уть свою
 ф

иш
ку чародея на 3 деления назад 

по счётчику кристаллов, чтобы
 убрать верхню

ю
 карту спо-

собности из колоды
 в стопку сброса.

  С
тоим

ость 
призы

ва 
карты

, 
разы

гранной 
эф

ф
ектом

 
«Х

рустального 
ш

ара», 
вы

плачивать 
не 

нуж
но. 

Н
о, 

разум
еется, 

вы
 
долж

ны
 
обладать 

достаточной силой призы
ва.

  Н
а карту, разы

гранную
 благодаря эф

ф
екту «Х

рустального ш
ара», не дей-

ствую
т 

эф
ф
екты

 
карт 

«К
олдовская 

пиявка», 
«П

осох 
весны

», 
«Забы

тая 
ваза И

-Ц
зана».

  В ходе одной активации этой карты
 вы

 м
ож

ете использовать только 
1 из 2 её эф

ф
ектов.



П
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П
рож

орли
вы

й
 к
отёл
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П
рож

орли
вы

й
 котёл

  Д
ля призы

ва этой карты не требую
тся кристаллы и ж

етоны энергии.
  В 

каж
ды

й 
свой 

ход 
вы

 
м
ож

ете 
отклады

вать 
на 

эту 
карту 

1 ж
етон энергии из своего резерва.

  Ж
етоны

, вы
лож

енны
е на эту карту, нельзя использовать.

  К
огда на этой карте появляется 7-й ж

етон энергии, вы
 тут ж

е прим
еняете 

её эф
ф
ект: пож

ертвуйте карту «П
рож

орливы
й котёл», перенесите её ж

етоны
 

энергии в свой резерв и передвиньте ваш
у ф

иш
ку чародея на 15 делений 

вперёд по счётчику кристаллов.
  Ж

етоны
 
энергии, 

вы
лож

енны
е 

на 
эту 

карту, 
не 

считаю
тся 

частью
 

ваш
его резерва энергии. Н

а них не действую
т эф

ф
екты

 карт «Ш
катулка 

чудес», 
«Рог 

попрош
айки», 

«Э
лем

ен
таль 

воздуха», 
«С

веточ 
К
сидита», 

«Л
ью

ис 
Х
м
уроликий», 

«Зелье 
м
ечтаний», 

«Зелье 
ж
изни», 

«П
рокляты

й 
том

 А
руса».

 П
ри

м
ечан

и
е: в ваш

ем
 резерве не м

ож
ет бы

ть больш
е ж

етонов энер-
гии, чем

 он способен вм
естить.

0
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К
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а вам
п
и
ра 36
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К
орон

а вам
п
и
ра

  Разы
грав эту карту, возьм

ите или сбросьте карту способности 
из 

колоды
. 

Д
обавьте 

в 
свой 

резерв 
энергии 

столько 
лю

бы
х 

ж
етонов энергии из общ

его запаса, сколько очков престиж
а 

указано на взятой или сброш
енной карте.

  Если, 
прим

еняя 
эф

ф
ект 

«К
ороны

 
вам

пира», 
вы

 
реш

аете 
взять 

карту, 
то долж

ны
 оставить её себе.

  Вы
 обязаны

 показать взятую
 или сброш

енную
 карту соперникам

.
  Если 

взятая 
или 

сброш
енная 

карта 
не 

приносит 
очки 

престиж
а 

или вы
читает их, вы

 не получаете ж
етоны

 энергии.

9
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Ч
ереп

 д
рак

он
а
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 Ч
ереп

 дракон
а

 Д
ля активации этой карты

 пож
ертвуйте 3 карты

 способно-
стей и передвиньте свою

 ф
иш

ку чародея на 15 делений впе-
рёд по счётчику кристаллов.

  Н
а эф

ф
ект этой карты

 не действует карта «К
ош

ель И
о».

16
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 д
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 А
ргосск

и
й

 дем
он

  К
огда вы

 разы
гры

ваете эту карту, каж
ды

й соперник (в порядке 
очереди) передвигает ф

иш
ку чародея на 1 деление назад по своей 

ш
кале призы

ва и берёт 1 карту способности из колоды
. Взятую

 
карту способности нельзя сбросить.

  С
оперники, 

у 
которы

х 
после 

прим
енения 

эф
ф
екта 

этой 
карты

 
ока-

зы
вается больш

е разы
гранны

х карт, чем
 составляет их сила призы

ва, 
не ж

ертвую
т «лиш

ние» карты
. 

4
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ŋ�ųŷŶſŮ�ŹũżŶŭũ�źŷŸŮŹŶűųű�ŷŻŭũƇ
Ż�

ūũŵ�Ÿŷ���ųŹűźŻũŴŴż��ŎźŴű�ųŻŷ�Żŷ�
ŶŮbźŵŷŬ�ŷŻŭũŻƅ�ūũŵ�ųŹűźŻũŴŴ��
Ÿŷů

ŮŹŻūżŲŻŮ�ƆŻż�ųũŹŻż�

Т
и
т Я

сн
оок

и
й 39

/50
Т
и
т Я

сн
оок

и
й

  С
тоим

ость призы
ва этой карты

 зависит от числа игроков.
  В конце раунда каж

ды
й соперник обязан отдать вам

 1 кри-
сталл. 

(К
аж

ды
й 

соперник 
передвигает 

свою
 
ф
иш

ку 
чародея 

на 1 деление назад по счётчику кристаллов, а вы
 —

 на столько 
делений вперёд, сколько кристаллов получили.)

  Если у кого-либо из соперников в конце раунда нет кристаллов, при-
м
ените эф

ф
ект этой карты

 к тем
, кто м

ож
ет заплатить вам

 кристалл, 
и пож

ертвуйте эту карту.
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ŋźŮ�ů
ŮŻŷŶƄ

�ƆŶŮŹŬűű�ū�ŹŮŰŮŹūũž�
źŷŸŮŹŶűųŷū�źŻũŶŷūƈŻźƈ�ů

ŮŻŷŶũŵű�
ūŷŰŭżžũ�

Э
лем

ен
таль возд

уха 40
/50

Э
лем

ен
таль воздуха

  К
огда вы

 разы
гры

ваете эту карту, каж
ды

й соперник превращ
ает 

все ж
етоны

 энергии из своего резерва в ж
етоны

 энергии воздуха.
  Ж

етоны
 энергии, вы

лож
енны

е на карту «Зачарованная книга», 
считаю

тся частью
 резерва энергии игрока, и на них тож

е дей-
ствует 

эф
ф
ект 

«Э
лем

енталя 
воздуха». 

Ж
етоны

, 
вы

лож
енны

е 
на карты

 «А
м
улет воды

» и «П
рож

орливы
й котёл», не счита-

ю
тся частью

 резерва, поэтом
у на них не действует эф

ф
ект 

«Э
лем

енталя воздуха».

6
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œũů
ŭƄ
Ų�ŹũŰ��ųŷŬŭũ�źŷŸŮŹŶűų�ũųŻűūűŹżŮŻ��

��
ųũŹŻż�źŸŷźŷŪŶŷźŻű��ŷŶ�źŸŮŹūũ�ŷŻŭũƉŻ�ūũŵ��
��ųŹűźŻũŴŴ��ŗ

ŭŶŷūŹŮŵŮŶŶŷ�ūƄ
�ŸŷŴżƀũŮŻŮ�

ŮƂ
Ɖ���ųŹűźŻũŴŴ�

Ф
еи

-воровк
и 41

/50
Ф
еи-воровк

и
 С

тоим
ость призы

ва этой карты
 зависит от числа игроков.

  Э
ф
ф
ект этой карты

 прим
еняется, когда соперник активирует 

 одну из своих разы
гранны

х карт способностей. Э
ф
ф
ект 

не 
прим

еняется 
к 

картам
 

способностей 
«нем

едленного» 
и «постоянного» действия.

  П
ервы

й 
кристалл, 

которы
й 

вы
 

получаете, 
вы

 
крадёте 

у 
игрока, 

активировавш
его эф

ф
ект своей карты

. 
  В

торой кристалл даётся вам
 просто так, это не кристалл соперника. 

  Если у соперника нет кристаллов на м
ом

ент активации своей карты
, вы

 не полу-
чаете от него кристалл. О

днако это не м
еш

ает этом
у сопернику активировать 

свою
 карту. Вы

 по-преж
нем

у получаете 1 дополнительны
й кристалл.

-10
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�Ř
ŷŴżƀűŻŮ���ů

ŮŻŷŶũ�ƆŶŮŹŬűű��
��bųŹűźŻũŴŴŷū�ű�żūŮŴűƀƅŻŮ�źūŷƇ

��
źűŴż�ŸŹűŰƄ

ūũ�Ŷũ���
��
�ŎźŴű�ūƄ�ůŮŹŻūżŮŻŮ�ƆŻż�ųũŹŻż��źŪŹŷźƅŻŮ��
ūźŮ�ůŮŻŷŶƄ�ƆŶŮŹŬűű�űŰ�źūŷŮŬŷ�ŹŮŰŮŹūũ�

П
рок

ляты
й

 том
 А

руса 42
/50

П
рок

ляты
й

 том
 А
руса

  П
ризвав 

эту 
карту, 

возьм
ите 

2 
лю

бы
х 

ж
етона 

энергии 
из общ

его запаса и добавьте их в свой резерв. П
ередвиньте 

свою
 
ф
иш

ку 
чародея 

на 
1 

деление 
вперёд 

по 
ш

кале 
при-

зы
ва. П

ередвиньте свою
 ф

иш
ку чародея на 10 делений вперёд 

по счётчику кристаллов.
  Если вы

 ж
ертвуете эту карту, сбросьте все ж

етоны
 энергии из своего 

резерва, вклю
чая ж

етоны
 на карте «Зачарованная книга» (если они есть), 

но не ж
етоны

 на картах «А
м
улет воды

» и «П
рож

орливы
й котёл».

 Если эта карта окаж
ется разы

гранной у вас в конце игры
, вы

 потеряете 
очки престиж

а.



П
равила игры
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�Ř
ŷŴżƀűŻŮ����ųŹűźŻũŴŴŷū�

�Ř
ŷŴżƀűŻŮ���ųŹűźŻũŴŴ�Űũ�ųũů

ŭŷŬŷ�
ŹũŰƄ

ŬŹũŶŶŷŬŷ�ż�ūũź�Ž
ũŵűŴƅƈŹũ�

И
д
ол ф

ам
и
льяра 43

/50
И
дол ф

ам
и
льяра

  Разы
грав 

эту 
карту, 

п
ередвин

ьте 
свою

 
ф
иш

ку 
чародея 

н
а 10 делен

ий вп
ерёд п

о счётчику кристаллов.
  А

ктивировав 
эту 

карту, 
п
ередвин

ьте 
свою

 
ф
иш

ку 
чаро

-
дея п

о счётчику кристаллов н
а столько делен

ий вп
ерёд, 

сколько карт ф
ам

и
льяров у вас разы

гран
о.

6
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�ŚŪŹŷźƅŻŮ�űŴű�Ÿŷů
ŮŹŻūżŲŻŮ��

�bźūŷŮŬŷ�Ž
ũŵűŴƅƈŹũ��ŸŷŴżƀűŻŮ�

�bů
ŮŻŷŶũ�ƆŶŮŹŬűű�

Ж
ертвен

н
ы
й

 к
и
н
ж
ал 44

/50
Ж

ертвен
н
ы
й

 к
и
н
ж
ал

  Д
ля 

активации 
этой 

карты
 

сбросьте 
1 

карту 
ф
ам

ильяра 
из руки или пож

ертвуйте 1 свою
 разы

гранную
 карту ф

ам
и-

льяра. Затем
 добавьте в свой резерв 4 лю

бы
х ж

етона энергии 
из общ

его запаса.

2
4
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ŋ�ųŷŶſŮ�űŬŹƄ
�ūƄ
�ŸŷŴżƀũŮŻŮ�

�bųŹűźŻũŴŴũ�Űũbųũů
ŭƄ
Ų�ů
ŮŻŷŶ�ƆŶŮŹŬűű�

ū�źūŷƉŵ�ŹŮŰŮŹūŮ�

С
веточ К

си
д
и
та 45

/50
С
веточ К

си
ди

та
  В конце игры

 вы
 получаете по 3 кристалла за каж

ды
й остав-

ш
ийся 

в 
ваш

ем
 
резерве 

ж
етон 

энергии. 
П
ередвиньте 

свою
 

ф
иш

ку чародея на соответствую
щ

ее число делений по счёт-
чику кристаллов.

  Вы
лож

енны
е 

на 
«Зачарованную

 
книгу» 

ж
етоны

 
энергии 

считаю
тся 

частью
 ваш

его резерва и тож
е приносят по 3 кристалла.

  Ж
етоны

, вы
лож

енны
е на карты

 «А
м
улет воды

» и «П
рож

орливы
й котёл», 

не считаю
тся частью

 ваш
его резерва и не приносят кристаллы

 в конце 
игры

.

10
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ŋ�ųŷŶſŮ�űŬŹƄ
�ūƄ
�ŸŷŴżƀũŮŻŮ�

��bųŹűźŻũŴŴŷū��ŮźŴű�ż�ūũź�ŹũŰƄ
ŬŹũŶƄ

�
ŻŷŴƅųŷ�ūŷŴƁ

ŮŪŶƄ
Ů�ŸŹŮŭŵŮŻƄ

�

З
ап

ерты
й

 ларец
 У
рм

а 46
/50

З
ап

ерты
й

 ларец
 У
рм

а
  В конце игры

 передвиньте свою
 ф

иш
ку чародея на 20 деле-

ний вперёд по счётчику кристаллов, если у вас нет разы
гран-

ны
х карт ф

ам
ильяров.

  К
арты

 ф
ам

ильяров в руке не учиты
ваю

тся при прим
енении 

эф
ф
екта этой карты

.

8
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�ŚŪŹŷźƅŻŮ�X�ųŹűźŻũŴŴŷū��ŸŹŮūŹũŻűŻŮ�
X�ŷŭűŶũųŷūƄ

ž�ů
ŮŻŷŶŷū�ƆŶŮŹŬűű�

űŰbźūŷŮŬŷ�ŹŮŰŮŹūũ�ū�X�ŷŭűŶũųŷūƄ
ž�

ů
ŮŻŷŶŷū�ƆŶŮŹŬűű�ŭŹżŬŷŬŷ�ŻűŸũ�

З
ерк

ало врем
ён

 год
а 47

/50
З
ерк

ало врем
ён

 год
а

  Д
ля 

активации 
этой 

карты
 
передвиньте 

свою
 
ф
иш

ку 
чародея 

на 
Х
 
делений 

назад 
по 

ш
кале 

кристаллов. 
Затем

 
пом

еняйте 
Х
 одинаковы

х ж
етонов энергии из своего резерва (сбросьте их) 

на Х
 одинаковы

х ж
етонов энергии другого типа из общ

его запаса.
  Х

 —
 это число кристаллов, потраченны

х вам
и на активацию

 этой карты
. 

Если вы
 тратите 3 кристалла, то м

ож
ете обм

енять 3 одинаковы
х ж

етона 
из своего резерва энергии на 3 одинаковы

х ж
етона другого типа энер-

гии из общ
его запаса.

  Х
 долж

но бы
ть больш

е 0.

0
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Ř
ŷŴżƀűŻŮ���ů

ŮŻŷŶ�ƆŶŮŹŬűű�Űũ�ųũů
ŭƄ
Ų�

ŭŹżŬŷŲ�ŹũŰƄ
ŬŹũŶŶƄ

Ų�ż�ūũź��
ūŷŴƁ

ŮŪŶƄ
Ų�ŸŹŮŭŵŮŻ�

М
ед

альон
 Р
агн

ора 48
/50

 М
ед

альон
 Рагн

ора
  Разы

грав эту карту, возьм
ите и добавьте в свой резерв 1 лю

бой 
ж
етон энергии из общ

его запаса за каж
дую

 другую
 разы

гран-
ную

 у вас карту волш
ебного предм

ета.

6
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ŎźŴű�ż�ūũź�ŪŷŴƅƁ
Ů�ųŹűźŻũŴŴŷū��ƀŮŵ�

żbŷźŻũŴƅŶƄ
ž��źŷŸŮŹŶűųű�ŷŻŭũƇ

Ż�ūũŵ�
Ÿŷb��ųŹűźŻũŴŴŷū�

С
и
д

 Н
очн

ая Т
ен

ь 49
/50

 С
и
д Н

очн
ая Т

ен
ь

  С
тоим

ость призы
ва этой карты

 зависит от числа игроков.
  Если вы

 разы
гры

ваете эту карту в тот м
ом

ент, когда ваш
а 

ф
иш

ка 
чародея 

продвинулась 
дальш

е 
всех 

по 
счётчику 

кристаллов, украдите по 5 кристаллов у каж
дого соперника. 

(С
оперники перем

ещ
аю

т свои ф
иш

ки чародеев на 5 делений 
назад 

по 
счётчику 

кристаллов, 
а 

вы
 
—
 
на 

столько 
делений 

вперёд, сколько кристаллов украли.)
  Если хотя бы

 у одного соперника столько ж
е или больш

е кристаллов, 
чем

 у вас, вы
 ни у кого не крадёте кристаллы

.
 Если у соперника м

еньш
е 5 кристаллов, вы

 забираете все его кристаллы
. 

(О
н передвигает свою

 ф
иш

ку чародея на деление 0 счётчика кристаллов, 
а вы

 —
 на столько делений вперёд, сколько кристаллов у него украли.)

-5
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М
ятеж

н
ы
й

 д
ух О

н
и
са 50

/50
М
ятеж

н
ы
й

 дух О
н
и
са

  Разы
грав 

эту 
карту, 

передвиньте 
свою

 
ф
иш

ку 
чародея 

на 
10 

делений 
вперёд 

по 
счётчику 

кристаллов 
и 

получите 
1 ж

етон энергии воды
 из общ

его запаса. Д
обавьте его в свой 

резерв.
  Л

иш
ь 

тот, 
кто 

разы
грал 

эту 
карту, 

получает 
10 

кристаллов 
и 

ж
етон 

энергии воды
. 

  В 
лю

бой 
м
ом

ент 
своего 

хода 
владелец 

этой 
карты

 
м
ож

ет 
сбросить 

1 ж
етон воды

 и вы
лож

ить её перед соседом
 слева —

 тогда «М
ятеж

ны
й 

дух О
ниса» перейдёт к другом

у владельц
у. Э

та карта м
ож

ет см
енить 

владельц
а несколько раз за раунд.

  В конце раунда текущ
ий владелец этой карты

 теряет 3 кристалла.
  Если эта карта окаж

ется разы
гранной у вас в конце игры

, вы
 потеряете 

очки престиж
а.

  И
грок м

ож
ет получить эту карту от соседа справа, даж

е не обладая 
достаточной силой призы

ва.



П
равила игры
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ŚŻŷűŵŷźŻƅ�ŸŹűŰƄ
ūũ�ūũƁ

űž�ųũŹŻ�
źŸŷźŷŪŶŷźŻŮŲ�żŵŮŶƅƁ

ŮŶũ�Ŷũ��bƆŶŮŹŬűƇ
�

�Ŷŷ�ŶŮ�ŵŮŶƅƁ
Ů���ů

ŮŻŷŶũ�ƆŶŮŹŬűű��

Д
лан

ь суд
ьбы

1

23

4

5
6

15

В
к
ратц

е об и
гре

П
одготовка к игре

  Располож
ите 

игровое 
поле 

посередине 
стола. 

П
ом

естите 
ф
иш

ку 
года 

на деление 1 ш
калы

 лет, а ф
иш

ку сезона —
 на деление I колеса сезонов.

  В
озьм

ите столько кубиков каж
дого ц

вета, сколько в игре участников 
плю

с один.
 П

ом
естите счётчик кристаллов рядом

 с игровы
м
 полем

.
  П

олож
ите ж

етоны
 энергии рядом

 со счётчиком
 кристаллов.

  Раздайте 
каж

дом
у 

игроку: 
личны

й 
планш

ет, 
2 

ж
етона 

архива 
и 

4 
ф
иш

ки 
чародея цвета планш

ета. К
аж

ды
й игрок вы

клады
вает по 1 ф

иш
ке чародея на:

- нулевое деление внизу счётчика кристаллов; 
- нулевое деление вверху счётчика кристаллов; 
- нулевое деление ш

калы
 бонусов своего планш

ета; 
- нулевое деление ш

калы
 призы

ва своего планш
ета. 

К
аж

ды
й 

игрок 
получает 

9 
карт 

способностей 
лицевой 

стороной 
вниз. 

П
ом

естите колоду оставш
ихся карт рядом

 с игровы
м
 полем

. П
редусм

отрите 
м
есто для стопки сброса.

П
релю

ди
я

В
ы
бери

те себе 9 к
арт сп

особн
остей

-  И
зучите 

полученны
е 

9 
карт 

способностей. 
Вы

берите 
из 

них 
1 

карту 
и полож

ите перед собой лицевой стороной вниз.
-  О

ставш
иеся 

карты
 
полож

ите 
лицевой 

стороной 
вниз 

м
еж

ду 
собой 

и соседом
 слева.

- К
огда все игроки сделаю

т то ж
е, возьм

ите 8 карт, отлож
енны

х для вас 
соседом

 справа. С
нова вы

берите 1 карту и пом
естите её лицевой сторо-

ной вниз к вы
бранной ранее карте. П

родолж
айте передавать и вы

бирать 
карты

, пока они не закончатся.

С
обери

те н
аборы

 к
арт

- И
з 9 вы

бранны
х вам

и карт сделайте 3 набора по 3 карты
 в каж

дом
. 

П
ервы

й набор возьм
ите в руку.

- В
торой и третий наборы

 пом
естите под ж

етоны
 архива II и III соответ-

ственно. Вы
 добавите их в руку в начале второго и третьего годов.

Турн
ир

Н
ачало раун

д
а

П
ервы

й игрок —
 сам

ы
й м

ладш
ий участник. О

н бросает кубики сезонов, 
соответствую

щ
ие сезону текущ

его раунда (определяется полож
ением

 ф
иш

ки 
сезона). Н

ачиная с первого игрока и далее по часовой стрелке, участники 
поочерёдно вы

бираю
т по 1 кубику и кладут его перед собой.

Х
од

ы
 и
гроков

В свой ход игрок делает следую
щ

ее:
- вы

полняет действия, указанны
е на его кубике сезона;

- призы
вает/активирует карту(ы

) способностей;
- использует бонус(ы

) со своего планш
ета.

С
ледую

щ
ие 

действия, 
указанны

е 
на 

кубике 
сезона, 

всегда 
вы

полняю
тся 

раньш
е лю

бы
х других действий: взять карту способности, получить ж

етоны
 

энергии/кристаллы
, увеличить силу призы

ва. 

К
онец раун

да
-  П

осле 
того 

как 
игроки 

вы
берут 

кубики 
и 

вы
полнят 

действия, 
ф
иш

ка 
сезона передвигается на столько делений вперёд, сколько точек указано 
на оставш

ем
ся (не вы

бранном
 никем

) кубике сезона.
-  К

огда ф
иш

ка сезона перем
ещ

ается от деления 12 к 1 (с осени на зим
у), 

ф
иш

ка года передвигается на следую
щ

ее деление по ш
кале лет. И

гроки 
берут карты

 способностей из-под ж
етона архива нового года.

-  Участник, сидящ
ий слева от первого игрока, становится новы

м
 первы

м
 

игроком
. 

О
н 

бросает 
кубики 

сезонов 
(соответствую

щ
ие 

сезону 
нового 

раунда) и начинает новы
й раунд.

К
онец игры

 и подсчёт очков
И

гра заверш
ается в третий игровой год, если на этапе конц

а раунда ф
иш

ка 
сезона оказы

вается за делением
 12 колеса сезонов. К

аж
ды

й игрок сум
м
ирует:

 количество накопленны
х кристаллов;

 очки престиж
а на разы

гранны
х перед ним

 картах способностей.

И
з получивш

егося результата он вы
читает:

 пять очков престиж
а за каж

дую
 карту способности, оставш

ую
ся в руке;

 ш
траф

ны
е очки по ш

кале бонусов.

К
арты

 способностей
К
арты

 
способностей 

с 
сирен

евы
м
 
ф
оном

 
—
 
это 

волш
ебн

ы
е предм

еты
, 

а карты
 с оран

ж
евы

м
 ф

оном
 —

 ф
ам

и
льяры

. 

1
 Н

азвание карты
.

2
 С

тоим
ость, вы

плачиваем
ая 

энергией и/или кристаллам
и. 

3
 Э

ф
ф
ект разы

гранной карты
.

4
 О

чки престиж
а, которы

е карта 
приносит в конце игры

.

5
  С

им
вол игры

 и ном
ер карты

. 

6
  Тип эф

ф
екта карты

, опреде-
ляю

щ
ий м

ом
ент его прим

е-
нения.
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Распространён
ность типов энергии в зависи

м
ости от сезона

Ч
асто

Редко
Н

ет

Зи
м

а
В

ода, воздух
О

гон
ь

Зем
ля

В
есн

а
Зем

ля, вода
В

оздух
О

гон
ь

Л
ето

Зем
ля, огон

ь
В

ода
В

оздух

О
сен

ь
О

гон
ь, воздух

Зем
ля

В
ода

С
им

волы
 на кубиках

  За каж
ды

й сим
вол добавьте в свой резерв ж

етон энергии соответствую
- 

щ
его типа.

 П
олучите столько кристаллов, сколько указано циф

рой. 

 В
о врем

я хода м
ож

но делать кристаллизацию
.

 Увеличьте силу призы
ва на 1.

 В
озьм

ите 1 карту способности из колоды
.

  Ф
иш

ка сезона передвигается на столько делений, сколько точек показы
-

вает оставш
ийся кубик.

С
им

волы
 на картах

Ж
етон энергии воды

.

Ж
етон энергии зем

ли.

Ж
етон энергии огня.

Ж
етон энергии воздуха.

 К
ристалл.

 П
оказатель того, что стоим

ость призы
ва карты

 м
еняется в зависим

о-
сти от числа игроков (2, 3 или 4).
Н
ем

едленное действие.

П
остоянное действие. 

А
ктивация.

6
О

чки престиж
а на карте.

  А
кти

вировать карту 
—
 
повернуть 

горизонтально 
разы

гранную
 
карту 

с эф
ф
ектом

 активации, чтобы
 прим

енить её эф
ф
ект; действие.

  В
олш

ебн
ы

й предм
ет —

 тип карт способностей с сиреневой рам
кой.

  К
олода —

 стопка карт способностей, не распределённы
х м

еж
ду игрокам

и 
во врем

я прелю
дии.

  К
ристалли

зац
и

я 
— 

превращ
ение 

ж
етонов 

энергии 
из 

резерва 
энергии 

в кристаллы
 по таблице кристаллизации на игровом

 поле; действие. 

  О
бщ

ий запас — область хранения не используем
ы
х игрокам

и ж
етонов энергии.

  О
чки прести

ж
а —

 победны
е очки.

  П
ож

ертвовать карту — пом
естить разы

гранную
 карту в стопку сброса.

  П
олучи

ть кристаллы
 —

 передвинуть ф
иш

ку чародея на столько делений 
вперёд по счётчику кристаллов, сколько кристаллов получено.

   П
олучить энергию

 — добавить ж
етоны

 энергии из общ
его запаса в резерв 

энергии планш
ета.

  П
ри

звать карту 
—
 
разы

грать 
карту 

способности 
из 

руки, 
вы

платив 
её стоим

ость призы
ва, если сила призы

ва достаточна; действие. 

  Резерв 
(эн

ергии) 
—
 

одна 
из 

зон 
планш

ета, 
где 

м
ож

но 
хранить 

до 7 ж
етонов энергии. 

  С
брос 

—
 

стопка 
карт, 

куда 
лицевой 

стороной 
вниз 

кладутся 
пож

ертвованны
е и сброш

енны
е из руки карты

 способностей.

  С
броси

ть ж
етон эн

ергии
 — перем

естить ж
етон энергии из резерва энергии 

в общ
ий запас.

  С
броси

ть карту 
—
 
пом

естить 
карту 

способности 
из 

руки 
в 

стопку 
сброса.

  С
и

ла при
зы

ва —
 одна из зон планш

ета, определяю
щ

ая м
аксим

ально 
возм

ож
ное число разы

гранны
х у игрока карт способностей.

  Ф
ам

и
льяр —

 тип карт способностей с оранж
евой рам

кой.


