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ГАЙДА ДО ЯПОНІЇ! • АВТОР ГРИ: ДЖОШ ВУД

 y Поради з планування  
відпустки 

 yМісцеві таємниці 

 y Тривалість гри: 45 хв

 y Кількість гравців: 1–4

 y Вік: 10+

 y Одночасні ходи

ГАЙДА ДО ЯПОНІЇ
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ПРИГОТУВАННЯ

ВМІСТ ГРИ
 y 160 карт відвідин  
 y 24 жетони сприятливих умов 
 y 20 жетонів вражень
 y 4 жетони стресу  
 y 4 жетони радості  
 y 4 жетони початкових поїздів 
 y 21 жетон поїздів  
 y 20 універсальних жетонів (джокерів) 
 y 24 жетони дослідження  
 y 16 жетонів прогулянок  
 y 4 жетони «+12» 
 y 4 фішки настрою 
 y 4 планшети гравців  
 y 1 фішка раундів  
 y 1 лічильник раундів  
 y 1 книжка правил 
 y 1 блокнот для очок

1. Кожен гравець бере планшет і набір з 6 різних жетонів спри-
ятливих умов вибраного кольору (А), набір з 5 різних жетонів 
вражень (Б), фішку настрою (В) кольору свого планшета, же-
тон стресу (Г) і жетон радості (Д).

2. Кожен гравець кладе свою фішку настрою на центральну 
шестикутну поділку шкали настрою у верхній частині свого 
планшета. Потім кожен гравець кладе свій червоний жетон 
стресу на крайню ліву поділку шкали стресу (під лівою части-
ною шкали настрою), а зелений жетон радості — на крайню ліву 
поділку шкали радості (під правою частиною шкали настрою).

3. Кожен гравець кладе 5 своїх жетонів вражень на крайню ліву 
поділку «0» треку вражень на своєму планшеті.

ОГЛЯД

У грі «Гайда до Японії!» ви стаєте мандрівниками, кожен з яких 
не лише прагне спланувати відпустку своєї мрії в Токіо та Кіо-
то, а й перевершити суперника за неповторністю вражень.

Гра триває 13 раундів, протягом яких гравці беруть карти від-
відин та намагаються розмістити їх у своєму путівнику так, 
щоб протягом тижня побачити якнайбільше цікавого. Потім 
настає завершальний раунд, коли ви нарешті вирушаєте  
у сплановану подорож, по порядку активуючи кожну зі своїх 
карт. Гравець, який набирає найбільше очок після завер-
шення своєї подорожі, стає переможцем! 1a

1В 1Г1Д

8

3

2



3

ПРИГОТУВАННЯ
4. Будь-який один гравець бере свої 6 жетонів сприятливих 

умов і викладає по 1 випадковому жетону в круглу комірку 
перед назвою кожного з 6 днів (від понеділка до суботи)  
в нижній частині свого планшета. Усі інші гравці викладають 
власні жетони сприятливих умов на своїх планшетах у то- 
му ж порядку, у якому їх виклав цей гравець.

5. Перетасуйте 80 карт відвідин з написом «Токіо» на звороті  
й покладіть їх колодою долілиць на центр ігрової зони в ме-
жах досяжності всіх гравців. Потім так само перетасуйте 
80 карт з написом «Кіото» на звороті й покладіть їх колодою 
долілиць біля колоди карт з написом «Токіо». Також залиште 
біля них місце для скиду карт горілиць (див. малюнок нижче).

6. Покладіть лічильник раундів на центр ігрової зони. Розмістіть 
фішку раундів на першій (крайній лівий) круглій поділці так, 
щоб не закривати символ біля неї.

7. Кожен гравець бере жетон початкового поїзда.

8. Розкладіть жетони поїздів, джокерів, дослідження, прогуля-
нок і «+ 12» окремими купками в межах досяжності всіх грав-
ців. Це буде загальний запас.

 Примітка. Протягом гри запас цих жетонів вважають необ-
меженим. Тож якщо жетони будь-якого типу вичерпаються, 
тимчасово замініть їх чимось підхожим.
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A. Символи вражень і настрою. Вони вказують, які саме 
жетони вражень ви перемістите на своєму планшеті,  
а також у якому напрямку переміщуватимете фішку на-
строю, коли активуєте цю карту наприкінці гри.

Б. Очки. Кількість очок, яку дасть ця карта наприкінці гри.

В. Назва та опис місця відвідин.

Г. Місто. Позначає місто, у якому ви щось відвідуєте. На це 
також вказує колір тла карти (синій — Токіо, рожевий — 
Кіото). Якщо на карті не зазначено місто і вона має жов-
те тло, то цю карту можна вважати картою будь-якого 
міста — або Токіо, або Кіото.

Д. Вимоги події дня. У цій частині карти вказано, які вимоги 
треба виконати, щоб набрати додаткові очки за цю карту.

Е. Додаткові очки за подію дня. Кількість додаткових 
очок, яку можна набрати, виконавши зазначені ліворуч 
вимоги.

КІОТО

СВЯТИЛИЩЕ ФУШІМІ ІНАРІ

Святилище Фушімі Інарі, що славиться тисячами червоних 
торії, є однією з найвідоміших пам’яток Кіото. Сходження на 
вершину до храму й повернення назад триває дві-три години. 

1

2 за 
кожен 

набір

(         ) 

Зійти на вершину

Якщо ви двічі прогулялися (перевернуті 
карти також рахують), цей бонус дає   

СТРУКТУРА КАРТИ

А Б

В

Г

Д Е

Храми / святилища
По всій Японії нараховують близько 100 000 шінто-
їстських святилищ і 80 000 буддійських храмів та 
монастирів. Багато з них стали популярними турис-
тичними місцями. Найвідоміші з них можна відвіда-
ти в Кіото, історичному культурному центрі Японії.

Їжа / напої
У Японії є багато відомих страв і різних типів закладів 
харчування — від ресторанів, де можна скуштувати 
вишукані страви кайсекі, до вуличних кафе, де про-
дають рамен. У Токіо більше ресторанів із зірками 
Мішлен, ніж у будь-якому іншому місті світу. 

Природа / сади
Японія пропонує чимало можливостей оцінити красу 
природи в усіх її проявах. Традиція милування цві-
том сакури, відома ще як ханамі, приваблює велику 
кількість відвідувачів. Розташоване серед гір місто 
Кіото славиться своїми храмовими садами, особли-
во прекрасними восени.

Покупки / товари
Від традиційних ремесел до сучасних товарів, таких 
як колекційні видання манґи та аніме — у Японії знай-
деться щось для кожного покупця. У Токіо є окремі 
райони, що спеціалізуються на предметах розкоші, 
вуличній моді, кухонному посуді та електроніці.

Неповторні враження
Цей символ відповідає неповторним враженням, та-
ким як виступи вуличних митців, страви й несподі-
вані зустрічі. Це незабутні події, про які ви захоплено 
розповідатимете своїм рідним та друзям удома.

Джокер

Очки

СИМВОЛИ

Стрес

Радість

МАНЕКІ-НЕКО — ПОРЦЕЛЯНОВА ЧИ КЕРАМІЧНА ФІГУР-
КА КІШКИ, ЯКУ ПОЧАЛИ ВИГОТОВЛЯТИ В ЯПОНІЇ В ПЕ-
РІОД ЕДО. ЗА ПОВІР’ЯМ, ЦЯ КІШКА ПРИНОСИТЬ СВОЄМУ 
ВЛАСНИКОВІ УДАЧУ Й БАГАТСТВО.
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ПЕРЕБІГ РАУНДУ
1. Узяти карти | 2. Зіграти карти  2a. Бонуси дня  |  3. Кінець раунду

1. УЗЯТИ КАРТИ
На початку кожного раунду гравці одночасно беруть на руку 
карти відвідин, зазначені на тій поділці лічильника раундів, де 
перебуває фішка раундів.

ЗІГРАТИ 1 КАРТУ, 
ПЕРЕДАТИ 1

T K T K T K T K

ЗІГРАТИ 2 КАРТИ, 
ПЕРЕДАТИ 2

TT
K K TT

K K4 4 4

ЗІГРАТИ 1 КАРТУ, 
ПЕРЕДАТИ 1
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Цей символ означає, що кожен гравець повинен узяти  
1 карту з колоди Токіо та 1 карту з колоди Кіото.

Цей символ означає, що кожен гравець повинен узяти  
2 карти з колоди Токіо та 2 карти з колоди Кіото.

Текст під символами на лічильнику раундів вказує, скільки 
карт (1 або 2) гравці зіграють і передадуть у цьому раунді.

Коли гравець передає карту, то протягом раундів 1–7 він кладе 
її долілиць на вказане місце в правому верхньому куті план-
шета гравця ліворуч від себе.

 Гравець, який отримує карту, НЕ МОЖЕ подивитися її та  
НЕ МАЄ до неї доступу в цьому раунді.

Починаючи з раунду 8 (як позначено символом круглої стрілки 
на лічильнику раундів), кожен гравець натомість передаватиме 
карти гравцеві праворуч від себе.

Цей символ означає, що кожен гравець повинен узяти 
весь стос карт з правого верхнього кута свого планшета. 
Кількість карт у стосі повинна дорівнювати кількості,  
зазначеній на символі.

На початку раунду 13 кожен гравець повинен узяти 1 карту на 
вибір з колоди Токіо або Кіото, як позначено символом  , а по-
тім узяти 1 карту, що залишилася на його планшеті. (Не можна 
дивитися цю карту перед узяттям карти з будь-якої колоди.)

 Наприкінці кожного раунду, після того як кожен гравець 
зіграє і передасть карти, він НЕ ПОВИНЕН МАТИ карт на руці!

4

ЖЕТОНИ ДОСЛІДЖЕННЯ 
Протягом гри ви можете здобувати жетони дослі-
дження, які дають змогу брати додаткові карти.

У будь-який час після звичайного взяття карт на по-
чатку раунду, але перед передаванням карт напри-
кінці раунду ви можете скинути жетон дослідження  
в запас, щоб узяти на руку 3 карти з колод Токіо та  

Кіото в будь-якій комбінації. Потім ви повинні НЕГАЙНО покласти 
будь-які 3 карти горілиць у скид у центрі ігрової зони.

Ви можете використати більше ніж 1 жетон дослідження, але 
за умови, що для кожного жетона ви окремо виконаєте дії 
взяття і скидання карт. 

Ви можете використати жетон дослідження, здобутий у поточ-
ний хід, за умови, що завершите дії взяття і скидання карт пе-
ред передаванням карт.

Не використані до кінця гри жетони дослідження дають по  
1 очку кожен, як зазначено на звороті жетона.

2. ЗІГРАТИ КАРТИ
Щораунду всі гравці одночасно гратимуть по 1–2 карти відвідин 
на свої путівники, як зазначено в тексті на лічильнику раундів.

У верхній частині кожної карти зображено, який із 5 жетонів 
вражень ви перемістите треком вражень на своєму планшеті 
й/або в який бік перемістите фішку настрою шкалою настрою. 
Жетони вражень і фішку настрою ви переміщуєте лише в за-
вершальному раунді, коли вирушаєте в подорож.

У нижній частині кожної карти зазначено додаткові очки, які 
ви можете набрати в завершальному раунді, якщо ця карта 
займе позицію «Подія дня» в нижній частині стовпця і її вимоги 
будуть виконані.

+
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КІОТСЬКА ВЕЖА

КІОТО

Помилуватися знаменитими 
храмами міста

4

Розташована на даху торгового центру, Кіотська вежа заввиш-
ки 131 метр — найвища споруда Кіото. Після відкриття в 1964 
році модерновий вигляд цієї вежі спричиняв чимало суперечок.

2 за 
кожен 

набір

(         )
КІОТО

РАЙОН ХІҐАШІЯМА

Повний маленьких магазинчиків і ресторанів район Хіґашіяма 
уособлює дух старого Кіото. Пагода Ясака — найвизначніша 
пам’ятка цієї місцевості.

5

8
Перенестися в іншу епоху

8Знайти рідкісну манґу

5
МУЗЕЙ МАНҐИ

Кіотський Міжнародний музей манґи має кілька поверхів, 
заставлених полицями з манґою. Відвідувачі можуть переглянути 
понад 50 000 найменувань у колекції, відомій як стіна манґи. 

КІОТО

6

Щоразу, додаючи нову карту в стовпець дня, де вже є  
1 карта, ви вирішуєте — підкласти нову карту під попе-
редню (на верхню позицію в стовпці) чи накрити нею попе-
редню карту (на нижню позицію) і зробити цю карту «Поді-
єю дня».

Щоразу, додаючи нову карту в стовпець дня, де вже є 2 кар-
ти, ви маєте додатковий варіант на вибір: покласти нову 
карту між цими двома картами так, щоб було видно верх-
ню частину кожної карти.

 Розмістивши карту, ви вже НЕ ЗМОЖЕТЕ її скинути, пе-
ремістити в стовпець іншого дня або поміняти місцями 
з іншою картою того самого дня.

СПОГЛЯДАТИ САКУРИ

2

7Відвідати сад у годину пік 

Спостереження за цвітінням сакури, відоме як ханамі, 
це один з найпрекрасніших способів провести час у Японії. 
Навесні квіти розпускаються лише ненадовго, тому 
відвідування садів у цю пору коштує дорожче.

Побачити Токіо з іншого боку

СВЯТИЛИЩЕ МЕЙДЖІ 

Мейджі Джінґу вшановує імператора Мейджі та імператорку Шокен. 
Розташоване у великому густому лісі, святилище є ідеальним 
місцем для прогулянок на природі під час перебування в Токіо.

Цей бонус дає 3  за кожен день, 
проведений лише в Токіо

3

3
за 

кожен 
день у

ТОКІО

ТОКІО

Дізнатися подробиці

ПОДИВИТИСЯ ВИСТАВУ КАБУКІ

Кабукі — класична форма японського театру, що 
відрізняється перебільшеною акторською грою, 
вишуканими костюмами, дивовижними перуками 
й гримом, драматичною музикою і стилізованими рухами.

3

1 за 
кожен

Цей бонус дає 1  за кожен  ,
а також дає 2 .

ТОКІО

Дозволити котику 
подрімати на вас

2

Хоча в Японії є багато видів кафе з тваринками, котячі кафе 
є найпоширенішими. У деяких із них можна взяти собі 
когось із врятованих котів.

ВІДВІДАТИ КАФЕ 
ВРЯТОВАНИХ КОТІВ

4 та

1 за 
кожен

ТОКІО

Зайняти місця біля дохьо

ПОДИВИТИСЯ СУМО

Цей японський національний вид спорту спершу 
був ритуалом вшанування шінтоїстських божеств. 
Мета — змусити суперника торкнутися підлоги 
за межами круга будь-якою частиною тіла, крім ступні.

4

6

ТОКІО

Побувати в кількох місцях

Омоїде Йокочо, що перекладається як «провулок спогадів», — 
це вузька вуличка з маленькими ресторанами, 
де подають різноманітні страви на кшталт якіторі.

СКУШТУЙТЕ ЯКІТОРІ 
В ОМОЇДЕ ЙОКОЧО

2

4 та

1 за 
коженЯкщо ви не маєте , цей бонус дає

X

ТОКІО

Прогулятися в сусідньому парку

КУПИТИ ТРОХИ ВУЛИЧНОЇ ЇЖІ

3

2 за 
кожен 

набір

(         )

У Японії є багато видів смачної вуличної їжі. 
На малюнку зображено окономіякі — пікантний 
млинець з капустою і багатьма іншими інгредієнтами.

ТОКІО

Відвідати зоопарк 
і святилище Тошо

ПАРК УЕНО

Парк Уено — це просторий громадський парк, який щороку 
відвідують понад 10 мільйонів людей. Серед визначних 
пам’яток парку музеї, храми, святилища, зоопарк, 
концертний зал, ставок та понад 800 сакур.

4

4

ТОКІО
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Зайняти місця біля дохьо

ПОДИВИТИСЯ СУМО

Цей японський національний вид спорту спершу 
був ритуалом вшанування шінтоїстських божеств. 
Мета — змусити суперника торкнутися підлоги 
за межами круга будь-якою частиною тіла, крім ступні.

4

6

ТОКІО

Протягом гри ви додаватимете карти відвідин у свій путів-
ник, розміщуючи їх у стовпці під одним із днів (від поне-
ділка до суботи) на своєму планшеті.

У стовпці кожного дня може міститися щонайбільше 3 кар-
ти. (Винятком є додаткові карти прогулянок, опис яких див. 
на с. 8.)

Карти в кожному стовпці повинні лежати одна на одній так, 
щоб було видно верхню частину кожної карти, а повністю 
було видно лише найнижчу карту в стовпці (див. малюнок 
вище). Найнижча карта є поточною «Подією дня» гравця  
в цей день. Якщо вона залишиться такою в завершальному 
раунді, то гравець матиме нагоду набрати додаткові очки, 
зазначені внизу цієї карти.

2

8
Відкрити нову музику

Музичні вистави в Японії відображають поєднання 
традиційного та сучасного в цій країні. Відвідувачі 
можуть почути класичні інструменти, такі як кото, 
або виступи сучасних зірок джейпопу та джейроку.

СХОДИТИ НА КОНЦЕРТ

РОЗМІЩЕННЯ КАРТИ
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2А. БОНУСИ ДНЯ
Щоразу, розмістивши третю карту відвідин у стовпець будь-яко-
го дня, ви завершуєте планування на цей день і повинні переві-
рити наявність бонусів. Для цього ви рахуєте загальну кількість 
символів у верхній частині 3 карт цього дня, які збігаються із 
жетоном сприятливої умови, розміщеним біля назви цього дня 
під час приготувань до гри. 

(Якщо на ваших картах є символи, що збігаються, то це означає, 
що цього дня ви матимете сприятливі умови для реалізації за-
планованого. Наприклад, відвідування місць на природі в гарну 
погоду або походи по магазинах під час великих розпродажів.) 

Виходячи з кількості символів, що збігаються, ви вибираєте 
1 з доступних бонусів, як позначено у верхньому лівому куті 
вашого планшета:

4 8 12 15
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Перемістіть фішку настрою на 1 поділку праворуч.

Візьміть 2 жетони дослідження із запасу.

Візьміть 1 універсальний жетон із запасу.

Візьміть 1 жетон поїзда екстракласу (з 2  і сторо- 
ною  догори) із запасу.

Ідіть на додаткову прогулянку. (Додайте до цього дня 
1 карту долілиць. Не беріть жетон дослідження.)

2. ЗІГРАТИ КАРТИ (ПРОДОВЖЕННЯ)
Граючи карти, враховуйте такі можливості збільшити кіль-
кість набраних очок:

 y Розміщуйте карти в стовпці того дня, у якому жетон спри-
ятливої умови відповідає найбільшій кількості символів  
у верхній частині карти, адже це дасть вам бонуси (див. «2А. 
Бонус дня» праворуч).

 y Розміщуйте карти Токіо біля інших карт Токіо, а карти Кіото — 
біля інших карт Кіото, щоб використовувати якнайменше же-
тонів поїздів (за кожен з них ви втрачаєте 2 очки, див. с. 13) 
для переміщення між Токіо та Кіото.

 y Розміщуйте карти так, щоб на цей момент подорожі викону-
вати вимоги до набирання додаткових очок за карту на пози-
ції «Подія дня» для кожного дня (див. с. 10).

ПІТИ НА ПРОГУЛЯНКУ
Якщо вам не подобаються варіанти розміщення карт із руки, 
то можете нічого конкретного не планувати, а покластися на 
удачу й просто відправитися на прогулянку.

Для цього покладіть 1 карту з руки у скид горілиць, візьміть верх-
ню карту з колоди Токіо чи Кіото (не дивлячись на неї) і покладіть 
її долілиць у свій путівник, як і будь-яку іншу карту відвідин. 

Ви також берете із запасу 1 жетон дослідження, як позначено 
символом на карті.

Коли ви вирушите у свою подорож у завершальному раунді  
й дістанетеся до цієї карти, то відкриєте її та вирішите — зіграти 
й активувати її на поточній позиції горілиць ЧИ залишити її долі-
лиць. Залишивши цю карту долілиць, ви не активуватимете її, 
але, як зазначено у верхній частині карти, вона дає 1 очко, сим-
вол прогулянки, а її символ (див. с. 11) впливає на позицію 
фішки на шкалі настрою.

Карти прогулянок можуть займати позицію «Подія дня» і, якщо 
вони лежать горілиць й активовані, давати додаткові очки в разі 
виконання їхніх вимог, як зазвичай. Якщо ви залишили карту долі-
лиць, то вона дає 2 очки, як зазначено внизу карти.

2

+

+



А. Монастир Кінкаку 

Б. Бамбуковий гай Арашіяма

В. Понто-чо 

Г. Монастир Кійомідзу

Д. Район Хіґашіяма

Е.  Кіотська вежа 

Ж. Святилище  
       Фушімі Інарі

Д
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2А. БОНУСИ ДНЯ (ПРОДОВЖЕННЯ)
Якщо ви маєте на картах 2 символи, що збігаються, то можете нато-
мість вибрати бонус і за 1 символ. Якщо ж ви маєте на картах 3 такі 
символи, то можете натомість вибрати бонус за 1 або за 2 символи.

Ви не здобуваєте додаткових бонусів, якщо маєте на картах 
певного дня 4 чи більше символів, що збігаються із жетоном 
сприятливої умови цього дня.

УНІВЕРСАЛЬНІ ЖЕТОНИ (ДЖОКЕРИ)
Вирушаючи в подорож у фінальному раунді, ви може-
те в будь-який час скинути жетон джокера, щоб пере-

містити будь-який свій жетон вражень на 1 поділку вперед на 
треку вражень.

Джокери не можна використовувати для переміщення фішки 
настрою, а також їх не вважають жетонами дослідження, по-
їздів чи прогулянок.

ДОДАТКОВА ПРОГУЛЯНКА 
Здобуваючи цей бонус, ви просто берете карту (не ди-
влячись на неї) з колоди Токіо чи Кіото та кладе її долі-

лиць у свій путівник у стовпець того дня, для якого він здобув 
цей бонус. Усе відбувається за звичайними правилами, за ви-
нятком того, що в стовпці 4 карти.

Коли ви вирушите у свою подорож у завершальному раунді  
й дістанетеся до цієї карти, то відкриєте її та вирішите (як  
і з іншими картами прогулянок) — зіграти й активувати її на  
поточній позиції ЧИ залишити її долілиць (див. с. 10.)

Однак, на відміну від розміщення звичайних карт прогу-
лянок, ви НЕ ЗДОБУВАЄТЕ жетон дослідження за розмі-
щення додаткової карти прогулянки у своєму путівнику. 

3. КІНЕЦЬ РАУНДУ
Після того як гравці завершать грати свої кар-
ти (і здобувати бонуси днів), вони повинні пе-
редати ті карти, які в них залишилися, згідно  
з указівками на лічильнику раундів. Після цьо-

го у гравців на руках не повинно залишитися ЖОДНОЇ карти. 

Раунд завершився, і фішку раундів переміщують на 1 поділку 
праворуч. Наприкінці 13-го раунду (коли фішка раундів повинна 
переміститися за межі лічильника) планування завершується 
і гравці готові вирушити у свої подорожі. Час настав!

Тепер гравці повинні розмістити всі потрібні жетони поїздів 
для подорожі між Токіо і Кіото. Докладніше на с. 13. 
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ЗАВЕРШАЛЬНИЙ РАУНД. У ПОДОРОЖ!

Прогулятися навколо ставка

МОНАСТИР КІНКАКУ

Найвідоміша споруда Кінкаку — приголомшливий храм, 
верхня половина якого покрита листовим золотом, 
а нижня зроблена з дерева. Цей храм, що височіє 
над ставком, є однією з найвизначніших пам’яток Кіото.

3

8

КІОТО

КІОТО

Відвідати магазини 
дорогою нагору

МОНАСТИР КІЙОМІДЗУ

Дорогою на вершину гори, де розташований монастир 
Кійомідзу, туристи можуть відвідати чимало магазинів, 
розташованих уздовж сходів.

1

2 за 
кожен 

набір

(         )              

3
МОНАСТИР ОТАҐІ НЕНБУЦУ

У монастирі Отаґі Ненбуцу є 1200 кам’яних статуй ракан, 
учнів Будди. Ці аматорські статуї додали під час 
реконструкції у 1980-х.

Відвідати священне багаття

КІОТО

та

1 за 
кожен

    5
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Марія рахує очки за понеділок у своєму путівнику.

Спершу вона набирає 3 очки за монастир Кінкаку та пере-
міщує свій жетон храмів / святилищ на 1 поділку праворуч 
своїм треком вражень.

По-друге, вона набирає 1 очко за монастир Кійомідзу та пе-
реміщує свої жетони храмів /святилищ, природи / садів  
і неповторних вражень на 1 поділку своїм треком вражень.

По-трете, вона набирає 3 очки за монастир Отаґі Ненбуцу 
та переміщує свій жетон храмів / святилищ на 1 поділку 
праворуч своїм треком вражень.

Насамкінець вона перевіряє, чи набрала якісь додаткові 
очки за монастир Отаґі Ненбуцу, адже ця карта найнижча 
в стовпці (тобто перебуває на позиції «Подія дня»). Її жетон 
храмів / святилищ досягнув поділки «3» треку вражень. 
Отже, вона виконала вимоги для отримання бонусу дня  
і тому набирає додаткові 5 очок, плюс 1 очко за 1 символ 
неповторних вражень, який вона здобула на цей момент 
своєї подорожі. (Якщо пізніше протягом своєї подорожі 
Марія здобуде додаткові символи неповторних вражень, 
то вони НЕ ДАДУТЬ додаткових очок за цей бонус.) 

Загалом за понеділок вона набрала 3 + 1 + 3 + 5 + 1 = 13 очок!

На цьому етапі ви активуєте карти у своєму путівнику в порядку 
від понеділка до суботи. Спершу ви активуєте верхню частину 
кожної карти, починаючи з верхньої карти у стовпці понеділка  
й далі вниз по цьому стовпцю. Після цього ви активуєте види-
мий бонус події дня на найнижчій карті в стовпці понеділка.

Запишіть у відповідний рядок у блокноті загальну кількість 
очок, яку ви набрали за понеділок.

Далі таким самим способом порахуйте свої очки за кожен на-
ступний день у такому порядку: вівторок, середа, четвер, п’ят-
ниця і субота.

Наполегливо радимо кожному гравцеві в першій партії (та  
й у всіх наступних) рахувати свої очки по черзі й розповідати 
про те, чим він займався в Японії кожного дня. Так буде значно 
веселіше! Крім того, досвідчені гравці можуть одночасно акти-
вувати карти й рахувати набрані очки.

ПРИКЛАД

УРОК ГРИ НА БАРАБАНАХ

5

11
Докласти всіх зусиль

КІОТО

Вадайко, або просто тайко, — це традиційні барабани 
з багатою історією в японській культурі. Кумі-дайко — 
це виступ ансамблю, який грає на різних барабанах.   

Рьокан — це готель, де відвідувачі знайомляться з традиційною 
японською гостинністю, як-от татамі на підлозі, футони, вишукані 
обіди кайсекі, елегантні сніданки та купальні онсен.

3

6Скупатися в онсені

КІОТО

ВІДВІДАТИ РЬОКАН

Зануритися в атмосферу

2
ХРАМ ҐІНКАКУ

Храм Ґінкаку також відомий як «Срібний павільйон». 
Він виник на базі резиденції колишнього шьоґуна Йошімаси 
і був побудований за зразком резиденції його діда в Кінкаку, 
відомої як «Золотий павільйон». 

КІОТО

Якщо ви не маєте         , цей бонус дає 

5X

КІОТО

Помилуватися ліхтарями

СВЯТИЛИЩЕ ЯСАКА

На території святилища Ясака проходить найвідоміше 
в Японії свято — літній Ґіон Мацурі. У цей період 
у святилищі запалюють сотні ліхтарів.

2

2 за 
кожен 

набір

(         )             
КІОТО

ЗАЛІЗНИЧНИЙ МУЗЕЙ КІОТО

Залізничний музей Кіото нараховує понад 50 збережених 
поїздів, від ранніх паротягів до швидкісних поїздів мережі 
Шінкансен, і демонструє захопливу хроніку досягнень Японії 
в галузі залізничної техніки. 

3

Міркувати під час подорожей 
та

2 за 
кожен

    5
Якщо ви їхали поїздом двічі, цей бонус 

дає очки за кожну вашу поїздку.

КІОТО

1
ОНСЕН

Онсен — це гаряче джерело або традиційна купальня, де гості 
можуть відпочити. Онсени нагріваються природним способом  
внаслідок вулканічної активності поблизу.

Відновити сили та

1 за 
кожен

    5
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БОНУСИ «ПОДІЇ ДНЯ»
Бонуси «Події дня» дають вам винагороди за виконання додат-
кових дій у цей день подорожі. Крім очок, деякі бонуси дають 
змогу додатково перемістити ваші жетони вражень чи фішку 
настрою, як указують зображені символи: 

А. Парк Уено 

Б. Монастир Сенсо 

В. Акіхабара

Г.   Імператорський палац

А

a

Б

В

Г

Д
Ж

Е

ВИЗНАЧНІ МІСЦЯ ТОКІО
ПРОГУЛЯНКИ
Коли під час підрахунку очок за подорож ви натрапляєте у своєму 
путівнику на закриту (долілиць) карту прогулянки або додаткову 
карту прогулянки, то відкриваєте її та вирішуєте — активувати її 
на поточній позиції горілиць чи залишити долілиць. Залишивши 
карту долілиць, ви активуєте символи у верхній частині карти: 
набираєте 1 очко, переміщуєте фішку настрою (див. с. 11) та 
отримуєте символ прогулянки, який можна буде використати 
для виконання вимог наступних карт на позиції «Подія дня».

Якщо ви вирішуєте активувати карту на поточній позиції горі-
лиць, то повинні взяти 1 жетон прогулянки із запасу та поклас-
ти його на верхню частину карти як нагадування про те, що 
карта була розіграна як прогулянка або додаткова прогулянка. 
Цей жетон вважають символом прогулянки для вимог наступ-
них бонусів карт на позиції «Подія дня».

Якщо ви поклали карту прогулянки або додаткової прогулянки 
на позицію «Подія дня» і вирішили залишити її долілиць, тоді 
ця карта дає додаткові 2 очки, як зазначено в її нижній частині, 
без будь-яких вимог, які треба виконати. 

Відвідати зоопарк 
і святилище Тошо

ПАРК УЕНО

Парк Уено — це просторий громадський парк, який щороку 
відвідують понад 10 мільйонів людей. Серед визначних 
пам’яток парку музеї, храми, святилища, зоопарк, 
концертний зал, ставок та понад 800 сакур.

4

4

ТОКІО

Крім того, деякі бонуси «Події дня» дають очки залежно від 
кількості певних символів, які ви вже активували у своєму пу-
тівнику на момент набирання очок бонусу «Події дня». Ці очки 
ви рахуєте в той момент, коли набираєте очки за бонус карти 
на позиції «Подія дня», тому будь-які символи наступних днів 
НЕ ДАЮТЬ додаткових очок, пов’язаних з цим бонусом (див. 
приклади «Подія дня» на с. 15).

Д. Ринок Цукіджі 

Е.  Токійська вежа 

Ж. Шібуя
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Щоразу, коли фішка настрою досягає крайньої правої поділки 
шкали настрою, перемістіть жетон радості на 1 поділку право-
руч, а фішку настрою поверніть на центральну поділку шкали 
настрою. Наприкінці своєї подорожі ви наберете очки відповід-
но до позиції жетона радості.

Щоразу, коли фішка настрою досягає крайньої лівої поділки 
шкали настрою, перемістіть жетон стресу на 1 поділку право-
руч, а фішку настрою поверніть на центральну поділку шкали 
настрою. Наприкінці своєї подорожі ви втратите очки відповід-
но до позиції жетона стресу.

Якщо вам треба перемістити жетон радості чи стресу, а він уже 
перебуває на крайній правій поділці відповідної шкали, то ви 
залишаєте його на місці, а фішку настою повертаєте на цен-
тральну поділку шкали настрою.

ШКАЛА НАСТРОЮ
Подорож може бути надзвичайно корисним досвідом, але вона 
також може супроводжуватися розчаруваннями, що впливати-
муть на ваш настрій.

Є 4 типи символів зі стрілками, які переміщують вашу фішку 
настрою на шкалі:

Стрес через відвідини, що потребують 
чималих витрат грошей

Стрес через виснажливі відвідини  
чи відвідини велелюдних місць

Радість через відвідини, що не вимагають 
великих витрат

Радість через спокійні та розслаблювальні 
відвідини

Кожна червона стрілка переміщує вашу фішку настрою на 1 по-
ділку ліворуч, а кожна зелена — на 1 поділку праворуч. 

Зазвичай ви виконуєте ці переміщення під час подорожі в за-
вершальному раунді, а НЕ ПІД ЧАС  розміщення карти. (За винят-
ком ситуацій, коли ви вирішуєте скористатися бонусом дня .  
У такому разі фішку настрою треба перемістити негайно.)

МОНАСТИР КІНКАКУ — ОДНЕ З НАЙПОПУЛЯРНІШИХ 
ТУРИСТИЧНИХ МІСЦЬ КІОТО, НАЙБІЛЬШ ВІДОМЕ 
СВОЇМ ПОЗОЛОЧЕНИМ ПАВІЛЬЙОНОМ. ЦЕЙ ІСТО-
РИЧНИЙ ХРАМ РОЗТАШОВАНИЙ ПОСЕРЕД СТАВКА, 
ТОЖ ЙОГО ЗОБРАЖЕННЯ ВІДБИВАЄТЬСЯ У ВОДІ, 
СТВОРЮЮЧИ ПРИГОЛОМШЛИВИЙ ВИД. ПРОТЯГОМ 
БАГАТЬОХ РОКІВ ХРАМ НЕОДНОРАЗОВО ПЕРЕ-
БУДОВУВАЛИ, ВОСТАННЄ В 1950-Х РОКАХ ПІСЛЯ 
ТОГО, ЯК МОНАХ-ФАНАТИК ПІДПАЛИВ БУДІВЛЮ. 
1994 РОКУ МОНАСТИР БУВ ЗАНЕСЕНИЙ ДО СПИСКУ 
СВІТОВОЇ СПАДЩИНИ ЮНЕСКО В ЯПОНІЇ.

Шкала настрою

Шкала стресу Шкала радості
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ПРИКЛАД. ФІШКА НАСТРОЮ

УРОК ГРИ НА БАРАБАНАХ

5

11
Докласти всіх зусиль

КІОТО

Вадайко, або просто тайко, — це традиційні барабани 
з багатою історією в японській культурі. Кумі-дайко — 
це виступ ансамблю, який грає на різних барабанах.   

Рьокан — це готель, де відвідувачі знайомляться з традиційною 
японською гостинністю, як-от татамі на підлозі, футони, вишукані 
обіди кайсекі, елегантні сніданки та купальні онсен.

3

6Скупатися в онсені

КІОТО

ВІДВІДАТИ РЬОКАН

Відвідайте монастир Каней 
та храм Кійомідзу Каннон

Парк Уено — це просторий громадський парк, який щороку 
відвідують понад 10 мільйонів людей. Серед визначних 
пам’яток парку музеї, храми, святилища, зоопарк, 
концертний зал, ставок та понад 800 сакур.

4

3

ПАРК УЕНО

ТОКІО

Отримати задоволення 
від ощадливості

Капсульні готелі розроблялися як недороге житло 
для бізнесменів, яким треба переночувати в місті. 
Зазвичай капсули завбільшки з односпальне ліжко, 
в них достатньо місця лише для того, щоб сидіти.

1
ЗУПИНИТИСЯ В КАПСУЛЬНОМУ ГОТЕЛІ

2 за 
кожен

ТОКІО

Гра переходить 
в додаткові іннінги

СХОДИТИ НА БЕЙСБОЛЬНИЙ МАТЧ

Автор гри Джош Вуд та кілька його колег вибирали японські 
бейсбольні команди, за які вболіватимуть, якщо разом 
відвідають Японію. Він вибрав «Yakult Swallows», 
одну з двох токійських команд.

8

5

ТОКІО КІОТО

1
ОНСЕН

Онсен — це гаряче джерело або традиційна купальня, де гості 
можуть відпочити. Онсени нагріваються природним способом  
внаслідок вулканічної активності поблизу.

Відновити сили та

1 за 
кожен

    5
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ПОНЕДІЛОК ВІВТОРОК ЧЕТВЕР П’ЯТНИЦЯ СУБОТАСЕРЕДА
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АБО

Артур набирає очки за вівторок у своєму путівнику.

Спершу він набирає 3 очки за карту «Відвідати рьокан», пе-
реміщує свої жетони їжі / напоїв та неповторних вражень 
на 1 поділку праворуч на своєму треку вражень, а також 
переміщує свою фішку настрою на 1 поділку ліворуч шка-
лою настрою. Його фішка настрою вже була на 2-й поділці 
ліворуч від центру завдяки карті «Урок гри на барабанах» із 
попереднього дня, тож тепер фішка настрою опинилася на 
крайній лівій поділці. Артур переміщує свій жетон стресу на 
1 поділку праворуч і повертає фішку настрою на центральну 
поділку шкали настрою. 

По-друге, він набирає 1 очко за «Зупинитися в капсульному 
готелі» та переміщує свою фішку настрою на 2 поділки пра-
воруч.

По-третє, він набирає 1 очко за «Онсен» і повинен перемістити 
свою фішку настрою на 2 поділки праворуч шкалою настрою. 
Перемістивши фішку на 1 поділку, він досягає крайньої правої 
поділки шкали, тому потім переміщує свій жетон радості на  
1 поділку праворуч і повертає фішку настрою на центр шкали 
настрою. Потім Артур переміщує фішку настрою ще на 1 по-
ділку праворуч.

Насамкінець він перевіряє, чи набрав якісь додаткові очки за 
«Онсен». Символ  карти «Відвідати рьокан» не враховують 
для цієї вимоги, бо це інший тип стресу. Однак 2 символи  
на карті «Урок гри на барабанах» за попередній день врахову-
ють. Отже, Артур виконав вимоги й набирає 5 очок, а також  
2 очки за здобуті раніше символи . (Символи  на карті 
«Зупинитися в капсульному готелі» не враховують, бо це ін-
ший тип радості.)

Загалом за вівторок він набрав 3+1+1+5+2 = 12 очок! Очки зі 
шкали стресу й радості рахують наприкінці подорожі, коли 
жетони опиняться на своїх остаточних поділках.

-2

-2

-2

ПОЧАТОК
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ПОЇЗДИ  
Наприкінці 13-го раунду, але перед завершальним раундом, 
у якому ви активуєте карти у своєму путівнику, ви повинні 
розмістити всі потрібні жетони поїздів.

Щоразу, подорожуючи з Токіо до Кіото (або навпаки), ви по-
винні розмістити один із таких жетонів поїздів між картами 
відвідин у своєму путівнику:

Жетон початкового поїзда. Не дає ані переваги, 
ані штрафу. (Цей жетон НЕ ОБОВ’ЯЗКОВО розмі-
щувати першим.)

Жетон поїзда екстракласу (попередньо здо-
бутий гравцем як бонус дня). Дає 2 очки та , 
що переміщує вашу фішку настрою на 1 поділку 
праворуч. Це відбувається між активаціями  
2 карт різних міст.

Жетон регулярного поїзда (беруть безпосеред-
ньо із запасу). Штраф –2 очки.

Гравці повинні взяти з запасу стільки жетонів регулярних 
поїздів, скільки треба для завершення їхньої подорожі.

Якщо ви закінчуєте день у Токіо й починаєте наступний день 
у Кіото (або навпаки), то все одно повинні взяти жетон поїз-
да і помістити його над картами у стовпці наступного дня.

Деякі карти мають жовте тло без зазначення міста. Це карти 
загальних відвідин, і для кожної з них ви окремо вирішува-
тимете, вважати її картою Токіо або Кіото. 

Карти прогулянки чи додаткової прогулянки, які лежать до-
лілиць, належать до міста, зазначеного на їхньому звороті. 
Якщо відкрита пізніше карта прогулянки чи додаткової про-
гулянки має жовте тло і ви вирішуєте зіграти її горілиць, то 
вважайте її картою міста, зазначеного на її звороті.

Будь-який тип жетонів поїздів, розміщених у вашому путів-
нику, враховують для виконання вимог наступних «Подій 
дня», що потребують символу .

Невикористані жетони поїздів екстракласу наприкінці вашої 
подорожі дають 0 очок.

Загальну кількість додатних чи від’ємних очок за жетони 
поїздів треба записувати у відповідний рядок блокнота для 
підрахунку очок. 

У попередньому прикладі Артурові треба було б поклас-
ти жетони поїздів між такими картами: «Урок гри на ба-
рабанах» і «Парк Уено», «Відвідати рьокан» і «Зупинитися  
в капсульному готелі», «Зупинитися в капсульному готе-
лі» й «Онсен». Йому також треба було б покласти жетон 
поїзда над картою «Відвідати рьокан», адже він закінчив 
понеділок у Токіо й почав вівторок у Кіото.

Усі ці мандрівки туди й назад дуже виснажують. Поки що 
лише через подорожі поїздами він втратив 6 очок!

ПРИКЛАД. ПОЇЗДИ

-2

УРОК ГРИ НА БАРАБАНАХ

5

11
Докласти всіх зусиль

КІОТО

Вадайко, або просто тайко, — це традиційні барабани 
з багатою історією в японській культурі. Кумі-дайко — 
це виступ ансамблю, який грає на різних барабанах.   

Рьокан — це готель, де відвідувачі знайомляться з традиційною 
японською гостинністю, як-от татамі на підлозі, футони, вишукані 
обіди кайсекі, елегантні сніданки та купальні онсен.

3

6Скупатися в онсені

КІОТО

ВІДВІДАТИ РЬОКАН

Відвідайте монастир Каней 
та храм Кійомідзу Каннон

Парк Уено — це просторий громадський парк, який щороку 
відвідують понад 10 мільйонів людей. Серед визначних 
пам’яток парку музеї, храми, святилища, зоопарк, 
концертний зал, ставок та понад 800 сакур.

4

3

ПАРК УЕНО

ТОКІО

Отримати задоволення 
від ощадливості

Капсульні готелі розроблялися як недороге житло 
для бізнесменів, яким треба переночувати в місті. 
Зазвичай капсули завбільшки з односпальне ліжко, 
в них достатньо місця лише для того, щоб сидіти.

1
ЗУПИНИТИСЯ В КАПСУЛЬНОМУ ГОТЕЛІ

2 за 
кожен

ТОКІО

Гра переходить 
в додаткові іннінги

СХОДИТИ НА БЕЙСБОЛЬНИЙ МАТЧ

Автор гри Джош Вуд та кілька його колег вибирали японські 
бейсбольні команди, за які вболіватимуть, якщо разом 
відвідають Японію. Він вибрав «Yakult Swallows», 
одну з двох токійських команд.

8

5

ТОКІО КІОТО

1
ОНСЕН

Онсен — це гаряче джерело або традиційна купальня, де гості 
можуть відпочити. Онсени нагріваються природним способом  
внаслідок вулканічної активності поблизу.

Відновити сили та

1 за 
кожен

    5

ЛЯЛЬКА ДАРУМА — ПОРОЖНИСТА КРУГЛА ЯПОН-
СЬКА ТРАДИЦІЙНА ЛЯЛЬКА, СТВОРЕНА НА ПОДО-
БУ ЗАСНОВНИКА ДЗЕН-ТРАДИЦІЇ БУДДИЗМУ. ЦЕЙ 
ТАЛІСМАН ЧАСТО ВИКОРИСТОВУЮТЬ, ЩОБ ВІД-
СТЕЖУВАТИ ДОСЯГНЕННЯ ПОСТАВЛЕНОЇ МЕТИ. 
КУПИВШИ ЛЯЛЬКУ, ВЛАСНИК ЗАФАРБОВУЄ ЇЇ ЛІВЕ 
ОКО, ДУМАЮЧИ ПРО СВОЮ МЕТУ. ПІСЛЯ ДОСЯГ-
НЕННЯ МЕТИ ВЛАСНИК ЗАФАРБОВУЄ ПРАВЕ ОКО 
ЛЯЛЬКИ.

-2

-2

-2

2

ПОЧАТОК

ПОЧАТОК
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ТРЕК ВРАЖЕНЬ
Наприкінці своєї подорожі (набравши очки за суботу), гравці набирають очки за положення своїх жетонів вражень на треку вражень.

Наприкінці подорожі трек вражень Марії має такий ви-
гляд. Вона рахує свої очки.

 y Жетон покупок / товарів дає 0 очок, адже він не до-
сяг навіть поділки «4».

 y Жетон природи / садів дає 4 очки.
 y Жетон неповторних вражень дає 8 очок.
 y Жетон їжі / напоїв дає 8 очок.
 y Жетон храмів / святилищ дає 12 очок.

Якщо вам треба перемістити один зі своїх жетонів вражень 
далі поділки «12» (яка дає 15 очок), то перемістіть цей жетон 
на поділку «0», візьміть з запасу жетон «+12», покладіть його 
під жетон вражень і продовжуйте переміщувати жетон вра-
жень як зазвичай. Так ви відстежуватимете позицію жетона 
вражень для отримання бонусів «Події дня». Однак жетон 
вражень НЕ ДАСТЬ вам більше ніж 15 очок, як зазначено на 
поділці «12».

ПРИКЛАД. ТРЕК ВРАЖЕНЬ

Кожен гравець записує у блокнот набрані ним очки за кожен 
день, очки стресу, очки радості, очки за враження, очки за поїз-
ди та решту жетонів дослідження, які треба перевернути сто-
роною 1  догори.

Гравець, який набрав найбільше очок, спланував найкращу по-
дорож Японією і переміг!

Якщо за набраними очками нічия, значить, кілька гравців од-
наково добре провели час, тож вони ділять перемогу! (Утім, 
претенденти можуть додати кількість поділок, на які вони 
перемістили кожен зі своїх 5 жетонів вражень, і подивитися, 
у кого вийде більше сума. Якщо й за цим показником нічия, то 
доведеться погодитися, що їхні подорожі були однаково захо-
пливими.)

ГРАВЕЦЬ

УСЬОГО
+

Середа

Понеділок

Вівторок

Четвер

П’ятниця

Субота

Шкали стресу / радості

Трек досвіду

Поїзди

Жетони дослідження 

M
13
11
15
19
18
21
12
24
2

135

H
24
12
13
18
17
18
2

20
-8
1

117

ФІНАЛЬНИЙ ПІДРАХУНОК   
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СИМВОЛИ 
ПРОГУЛЯНОК
Вимоги бонусів, які містять 
символи прогулянок, означа-

ють, що ви повинні були виконати зазначену (або більшу) кіль-
кість прогулянок у своєму путівнику до набирання очок за бонус 
цієї карти. Ви можете підрахувати кількість своїх прогулянок, 
знайшовши символи , які зображені у верхній частині будь-
яких карт прогулянок, що лежать долілиць, і жетони прогуля-
нок, які ви розміщували щоразу, коли вирішували активувати 
карту прогулянки, перевертаючи її горілиць. Якщо ви зіграли 
карту з бонусом як карту прогулянки й активували її горілиць, 
то повинні були як зазвичай покласти неї жетон прогулянки, 
який у такому разі враховують для виконання вимог бонусу.

СИМВОЛИ ПОЇЗДІВ
Вимоги бонусів, які містять сим-
воли поїздів, означають, що ви 
повинні були використати зазна-

чену (або більшу) кількість жетонів поїздів у своєму путівнику до 
набирання очок за бонус цієї карти. Для вимог цього бонусу врахо-
вують усі типи жетонів поїздів (початкові, регулярні й поїзди екстра-
класу). Жетони поїздів, використані після цієї карти для поїздки  
в інше місто й розміщені на початку наступного дня, не враховують.

СИМВОЛИ «Х»
Вимоги бонусів, які містять 
певний закреслений символ, 
означають, що ви не повинні 

активувати жодного з цих символів на жодній із карт у своєму 
путівнику на момент нарахування очок за цей бонус.

МІСТА
Будь-який бонус, що дає очки 
за певне місто (Токіо або Кіото), 
означає, що ви набираєте очки 

за кожен день у вашому путівнику перед цією картою, у стовпці 
якого всі карти належать до зазначеного міста. (Жетон поїзда, 
використаний винятково на початку дня, перед першою картою  
в стовпці, не скасовує виконання вимоги.) Пам’ятайте, що для 
будь-якої карти з жовтим тлом ви самі вибираєте, якому місту 
(Токіо чи Кіото) вона відповідає. Однак кожну карту прогулянки, 
незалежно від того, залишили ви її долілиць чи активували горі-
лиць, вважають картою міста, зазначеного на її звороті (див. с. 13.) 

СИМВОЛИ ДЖОКЕРІВ 
Бонуси, які містять символи жетонів джокерів, означають, що, 
виконавши вимоги бонусу, ви берете зазначену кількість же-
тонів джокерів із запасу.

ЗОЛОТЕ ПРАВИЛО. Ви активуєте бонус «Подія дня» і набираєте за 
нього очки, враховуючи лише символи й жетони, активовані на 
цю мить у вашому путівнику. 

Наприклад, якщо карта ліворуч 
розміщена внизу стовпця сере-
ди, то вона дає 1 очко за кожен 
символ храмів / святилищ на 

картах у стовпцях з понеділка до кінця середи, зокрема й у 
верхній частині самої карти. Будь-які символи храмів / свя-
тилищ, активовані в наступні дні, НЕ ДАВАТИМУТЬ додаткових 
очок за цей бонус. 

УВАГА! Виконавши вимоги деяких бонусів «Події дня», ви здобу-
ваєте символи, які дають змогу додатково перемістити ваші 
жетони вражень чи фішку настрою. Під час підрахунку наступ-
них днів у путівнику ці здобуті символи треба трактувати й ра-
хувати так само, як символи, здобуті раніше з верхніх частин 
карт. Ви можете дивитися на позиції своїх жетонів на треку 
вражень, щоб швидко визначати, скільки кожного з 5 символів 
вражень ви маєте.

ДУЖКИ
Будь-який бонус, зазначений у ду-
жках, означає, що ви набираєте 
очки ЗА ПОВНИЙ НАБІР зазначених 

символів. У цьому прикладі гравець, який активував 3 символи 
храмів / святилищ та 2 символи природи / садів у своєму путівни-
ку до набирання очок за цю карту, набере загалом 4 очки, бо має 
2 повні набори.

СИМВОЛИ ЗМІНИ 
НАСТРОЮ
Щоб виконати вимоги бонусів, 
які містять символи зміни на-

строю, ви повинні уважно подивитися на свої карти (і жетони 
поїздів екстракласу), а не на фішку настрою, і переконатися, 
що вони точно відповідають вимогам, адже фішка настрою 
переміщується як ліворуч, так і праворуч. Також стежте за 
тим, щоб не плутати 2 різні червоні символи стресу та 2 зелені 
символи радості — вони не тотожні! У прикладі вище, щоб на-
брати очки за бонус цієї карти, гравець повинен був перед цією 
картою активувати у своєму путівнику 2 символи ; символи 

 не враховують. У такому разі гравець набирає 5 очок плюс 
1 очко за кожен символ  у своєму путівнику аж до цієї кар-
ти, включно з символами на використаних жетонах поїздів 
екстракласу, але не набирає очки за символи .

ПРИКЛАДИ БОНУСУ «ПОДІЯ ДНЯ»  

Зануритися в атмосферу

2
ХРАМ ҐІНКАКУ

Храм Ґінкаку також відомий як «Срібний павільйон». 
Він виник на базі резиденції колишнього шьоґуна Йошімаси 
і був побудований за зразком резиденції його діда в Кінкаку, 
відомої як «Золотий павільйон». 

КІОТО

Якщо ви не маєте         , цей бонус дає 

5X

Побачити Токіо з іншого боку

СВЯТИЛИЩЕ МЕЙДЖІ 

Мейджі Джінґу вшановує імператора Мейджі та імператорку Шокен. 
Розташоване у великому густому лісі, святилище є ідеальним 
місцем для прогулянок на природі під час перебування в Токіо.

Цей бонус дає 3  за кожен день, 
проведений лише в Токіо

3

3
за 

кожен 
день у

ТОКІО

ТОКІО

2

Насолодитися спокоєм

У Японії налічується близько 80 000 шінтоїстських святилищ, 
присвячених різним богам і подіям. Досить часто їх можна 
знайти в найнесподіваніших місцях.

ВІДВІДАТИ НЕВЕЛИКЕ СВЯТИЛИЩЕ

та

1 за 
кожен

    3

Пройтися до парку Йойоґі

СВЯТИЛИЩЕ МЕЙДЖІ 

Мейджі Джінґу вшановує імператора Мейджі та імператорку Шокен. 
Розташоване у великому густому лісі, святилище є ідеальним 
місцем для прогулянок на природі під час перебування в Токіо.

3

2 за 
кожен 

набір

(         )            

ТОКІО

КІОТО

1
ОНСЕН

Онсен — це гаряче джерело або традиційна купальня, де гості 
можуть відпочити. Онсени нагріваються природним способом  
внаслідок вулканічної активності поблизу.

Відновити сили та

1 за 
кожен

    5

4
ВІДВІДАТИ РАЙОН САКЕ

У районі Фушімі, розташованому уздовж річки Хорікава, 
розташовано десятки ґуралень саке. Оглядові екскурсії 
проводять на невеликих дерев’яних човнах, які 
використовували для перевезення вантажів по річці.

КІОТО

та

1 за 
кожен 

   4
Відвідати кілька ґуралень

Якщо ви двічі прогулялися (перевернуті 
карти також рахують), цей бонус дає 

КІОТО

ЗАЛІЗНИЧНИЙ МУЗЕЙ КІОТО

Залізничний музей Кіото нараховує понад 50 збережених 
поїздів, від ранніх паротягів до швидкісних поїздів мережі 
Шінкансен, і демонструє захопливу хроніку досягнень Японії 
в галузі залізничної техніки. 

3

Міркувати під час подорожей 
та

2 за 
кожен

    5
Якщо ви їхали поїздом двічі, цей бонус 

дає очки за кожну вашу поїздку.
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ПРАВИЛА СОЛО-ГРИ
У соло-грі ви змагаєтеся з турагентом за те, хто спланує най-
кращу подорож Японією. Виконайте приготування як для гри 
вдвох, за винятком того, що ви розміщуєте всі жетони вра-
жень турагента на поділці «2» його треку вражень.

Гра проходить у звичайному режимі, проте з такими винятками: 

Коли ви передаєте карти турагенту, то негайно кладете їх горілиць 
у його путівник. Перша карта, яку ви передасте турагенту, стане 
найвищою картою у його стовпці понеділка, друга карта — другою 
в цьому стовпці, а третя карта — найнижчою в стовпці понеділка 
(на позиції «Подія дня»). Наступна, четверта карта, яку ви передас-
те турагентові, стане найвищою картою у стовпці вівторка й т. д. 

Коли ви передаєте 2 карти турагентові, ви самі вибираєте по-
рядок їхнього розміщення.

Щоразу, передаючи карту, ви берете карту з колоди того ж міс- 
та, що й передана карта, і кладете її в правий верхній кут свого 
планшета, так якби вам передали цю карту звичним способом. 
Передаючи жовту карту, на якій не зазначено місто, ви можете 
вибрати, з якої колоди взяти карту.

Турагент не набирає очки за бонуси дня.

ПІДРАХУНОК ОЧОК
Порахуйте очки за свій путівник як зазвичай. Потім звичним 
способом порахуйте очки в путівнику турагента, за винятком 
того, що він набирає очки за всі бонуси «Подій дня», байдуже, 
виконані вимоги цих бонусів чи ні. Якщо бонус дає жетон джо-
кера, ви натомість переміщуєте на 1 поділку вперед жетон 
вражень, розміщений найдалі на треку вражень. (Якщо таких 
жетонів кілька, ви самі вибираєте, який жетон перемістити.) 

Турагент не використовує жетони поїздів.

ВИБІР РІВНЯ СКЛАДНОСТІ
Легкий рівень. Щоб турагент набирав очки завдяки бонусам 
«Події дня», він повинен виконувати їхні вимоги.

Складний рівень. Щоразу, коли турагент подорожує з Токіо  
в Кіото або навпаки, він розміщує жетон поїзда екстракласу.
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