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ОПИС ГРИОПИС ГРИ
Вам доведеться бути мером невеличкого містечка, яке може стати 
найкращим з-поміж інших. Будуйте кафе та магазини, налагоджуй-
те виробництво та збільшуйте надходження у міський бюджет. Але 
пам’ятайте, що мери-конкуренти не сидять без діла — вони теж мріють 
побудувати найкраще місто на землі. На вас чекають неабиякі пере-
гони, в яких переможе той, хто першим прикрасить свої вулиці визнач-
ними пам’ятками.

Важливо: у цій коробці також знаходяться компоненти доповнення 
«Мачі коро плюс», які ускладнюють та урізноманітнюють гру. Якщо це 
ваша перша партія, ми рекомендуємо грати тільки базовими кар-
тами — відкладіть до коробки всі карти із символом . Як тільки ви 
опануєте гру, можете сміливо додавати карти доповнення (правила 
їх використання описані на стор. 9).

CКЛАД ГРИ CКЛАД ГРИ 
Склад базової гриСклад базової гри

30 стартових карт30 стартових карт

87 карт резерву87 карт резерву

10 стартових карт підприємств 
(2 види — «Пшеничне поле» 
та «Пекарня» без символу 
монети на лицьовій стороні)

20 карт визначних пам’яток 
(4 види)

72 карти підприємств синього, 
зеленого та червоного кольорів 
(12 видів)

15 карт великих підприємств 
фіолетового кольору  
(3 види)

Лицьова 
сторона

Лицьова 
сторона

Зворот

Зворот

Лицьова 
сторона

Лицьова 
сторона

Зворот Зворот
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60 монет60 монет

2 кубики2 кубики

Склад доповненняСклад доповнення
15 стартових карт15 стартових карт

58 карт резерву58 карт резерву

СТРУКТУРА КАРТ СТРУКТУРА КАРТ 
Карта підприємстваКарта підприємства

35 монет  
номіналом «1»

15 монет  
номіналом «5»

10 монет  
номіналом «10»

5 карт стартових підприємств 
(1 вид)

10 карт визначних пам’яток 
(2 види)

48 карт підприємств синього, 
зеленого та червоного кольорів 
(8 видів)

10 карт великих підприємств 
фіолетового кольору  
(2 види)

Лицьова 
сторона

Лицьова 
сторона

Зворот Зворот

Лицьова 
сторона

Лицьова 
сторона

Зворот Зворот

Ціна будівництва

Тип

Назва

Ілюстрація

Ефект

Результат кидка кубиків, при якому 
спрацьовує ефект
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Карта визначної пам’яткиКарта визначної пам’ятки

ПІДГОТОВКА ДО ГРИПІДГОТОВКА ДО ГРИ
• Якщо це ваша перша партія, відкладіть до коробки всі карти до-

повнення ( ). Якщо ви вирішили грати з картами доповнення, 
додаткові вказівки для підготовки зазначені на стор. 9.

• Кожен гравець отримує 2 стартові карти підприємств («Пекарня» 
та «Пшеничне поле») та кладе їх перед собою горілиць.

• Кожен гравець отримує 4 стартові карти визначних пам’яток («Вок-
зал», «Торговий центр», «Парк розваг» та «Радіовежа») та кладе їх пе-
ред собою долілиць.

• Зі стартових карт (стартові підприємства та визначні пам’ятки) 
формується місто гравця. Під час гри воно буде розширюватися 
у результаті купівлі карт з резерву.

• Якщо в грі менше 5 учасників, невикористані стартові карти 
відкладіть до коробки.

• Кожен гравець отримує 3 монети номіналом «1». Всі інші монети 
покладіть до банку — так, щоб гравці мали до них доступ.

• Карти резерву розсортуйте за видами та покладіть поруч — так, щоб 
всі гравці могли дотягнутися (див. приклад стартової розкладки).

• Першим ходить той,  
хто останнім виїжджав  
за місто.

Ціна будівництва

Ефект

Назва

Тип

Ілюстрація
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Приклад стартової розкладки для 4 гравцівПриклад стартової розкладки для 4 гравців

Карти резерву

Банк

ПЕРЕБІГ ГРИ ПЕРЕБІГ ГРИ 
Гравці ходять за годинниковою стрілкою, починаючи з першого гравця. 
Гравець, який робить хід, називається активним гравцем. Хід активного 
гравця складається із двох фаз.
1. Фаза доходів
2. Фаза будівництва

Фаза доходівФаза доходів
У фазі доходів активний гравець кидає 1 кубик. 

Важливо: якщо в місті активного гравця є «Вокзал», гравець може об-
рати, скільки кубиків кинути: 1 або 2.

За результатами кидка всі гравці (не тільки активний) можуть отри-
мати дохід. Число у верхній частині карти в місті гравця вказує, який 
результат на кубиках призводить до того, що ефект карти спрацьовує. 
А в тексті нижньої частини карти вказано, коли спрацьовує ефект кар-
ти (в свій хід, в чужий чи в хід будь-якого гравця). Від ефекту карти також 
залежить, звідки гравець бере монети: з банку або у суперника.
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Карти підприємств поділяються на 4 типи:

Фаза будівництваФаза будівництва
У фазі будівництва активний гравець може виконати одну з трьох дій:
1. Побудувати 1 нове підприємство
2. Побудувати 1 визначну пам’ятку
3. Відмовитись від будівництва

Обравши будівництво нового підприємства, активний гравець 
сплачує в банк ціну будівництва обраного підприємства, після чого 
бере відповідну карту з резерву та розміщує її у себе в місті. Тепер ця 
карта може приносити йому дохід (у випадку якщо ефект спрацює).

Важливо: гравець може розмістити у своєму місті тільки 1 підприємство 
кожного виду з символом . Якщо на карті підприємства немає сим-
волу , таких підприємств можна побудувати в місті скільки завгод-
но. Розміщуючи в місті декілька однакових підприємств, кладіть карти 
одна на одну з невеличким зсувом — так ваше місто буде компактніше 
розміщатися на ігровому столі.

Сині карти:
сировинні підприємства

Приносять  
власнику дохід 

з банку в хід 
будь-якого  

гравця.

Червоні карти:
заклади громадського харчування

 

Приносять  
власнику дохід 
з коштів актив- 

ного гравця.

Зелені карти:
магазини, фабрики, ринки

Приносять  
власнику дохід 
з банку тільки 

в свій хід.

Фіолетові карти:
великі підприємства

Приносять  
власнику 

дохід з коштів 
суперників, але 
тільки в свій хід.
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Обравши будівництво визначної пам’ятки, активний гравець сплачує 
в банк ціну будівництва обраної пам’ятки, після чого у себе в місті 
перевертає відповідну карту горілиць. З цієї миті він може застосовува-
ти ефект цієї карти.

Важливо: поки карта визначної пам’ятки лежить в місті долілиць, 
її ефект для гравця недоступний.

Обравши відмову від будівництва, активний гравець нічого не робить.
Після того, як фазу будівництва завершено, хід передається наступ-

ному гравцю.

Приклад будівництва підприємстваПриклад будівництва підприємства

Карти резерву

Приклад будівництва визначної пам’яткиПриклад будівництва визначної пам’ятки

КІНЕЦЬ ГРИ КІНЕЦЬ ГРИ 
Гра завершується, як тільки один з гравців побудував четверту визнач-
ну пам’ятку в своєму місті. Цей гравець оголошується переможцем.

Платіж 
в банк

Платіж 
в банк

Будівництво 
підприємства

Будівництво визначної 
пам’ятки
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ІНШІ ПРАВИЛАІНШІ ПРАВИЛА
• Підприємства та визначні пам’ятки може будувати тільки активний 

гравець. Не можна за один хід побудувати одночасно і підприєм-
ство, і визначну пам’ятку. Не можна за один хід побудувати декілька 
підприємств або визначних пам’яток.

• Гравець може тримати у себе будь-яку кількість монет. В будь-який 
момент можна розмінювати монети низького номіналу на монети 
високого та навпаки. В будь-який момент гри гравці мають бачити, 
скільки монет є у суперників.

• Якщо гравець кидає 2 кубики, результатом вважається сума резуль-
татів обох кубиків. Результат кожного кубику окремо не призводить 
до спрацювання ефектів відповідних карт.

• Якщо в резерві закінчилися карти одного з підприємств, це підпри-
ємство більше не можна побудувати.

• Якщо у гравця недостатньо коштів, щоб розрахуватися з суперни-
ком за ефект карти, він віддає те, що є, а залишок боргу спису-
ється. Гравець, що не отримав всі кошти, не отримує жодної ком-
пенсації з інших джерел. Якщо у гравця немає монет, щоб віддати 
супернику, він нічого не сплачує.

• Коли гравець за один хід повинен і одержати дохід (карти зелено-
го та синього кольорів), і заплатити супернику за ефект його карти 
(карта червоного кольору), спершу він платить супернику, а тільки 
потім отримує дохід.

Приклад: у фазі доходів Аркадій викидає на кубику «3». У Бориса 
в місті є «Кафе», отже Аркадій повинен віддати йому 1 монету. Але 
в Аркадія немає монет, отже він нічого не платить Борису. В цей же 
хід Аркадій бере з банку 2 монети — по одній за кожну «Пекарню» 
в своєму місті. Зараз у нього в запасі 2 монети, але боргів Борису він 
не віддає.

 
• Якщо за один хід гравець повинен заплатити відразу декільком супер-

никам за ефекти їхніх карт, він сплачує в порядку проти годинникової 
стрілки.

Приклад: у фазі доходів Аркадій викидає на кубику «3». У Бориса 
3 «Кафе», а у Віктора 2 «Кафе». Аркадій повинен сплатити  
Борису 3 монети, а Віктору — 2 монети, проте в Аркадія  
в запасі тільки 3 монети. Виплати здійснюються  
в порядку проти годинникової стрілки. Спочатку  
Аркадій віддає Віктору 2 монети, а монету,  
що залишилася, — Борису. Дві монети, які  
недоотримав Борис, списуються.
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ПОЯСНЕННЯ ЕФЕКТІВ КАРТПОЯСНЕННЯ ЕФЕКТІВ КАРТ
Торговий центр
«Торговий центр» не приносить доходу сам по собі. Він 
дає додатковий дохід, якщо спрацьовує ефект ваших 
карт з символом  або . При цьому «Торговий центр» 
впливає на кожну вашу карту з таким символом, отже, 
якщо у вас у місті дві «Пекарні», за наявності «Торгового 
центру» та з результатом кубика «2» або «3» ви отримаєте 
з них дохід в 4 монети.

Бізнес-центр
Якщо спрацьовує ефект «Бізнес-центру», активний гравець 
сам обирає, яку карту віддати супернику та яку забрати 
натомість. Активний гравець може відмовитися від цієї дії та 
не обмінюватися картами з суперником.

ДОПОВНЕНІ ПРАВИЛА ГРИДОПОВНЕНІ ПРАВИЛА ГРИ
Отримавши ігровий досвід, ви можете додати в гру карти допо-
внення. У такий спосіб ви зробите ігровий процес більш тривалим 
та різноманітним. Якщо ви вирішили грати за доповненими прави-
лами, додайте в гру всі карти з символом . У грі за доповненими 
правилами кожен гравець отримує 3 додаткові стартові карти, а також 
змінюються умови перемоги. 

Підготовка до гри за доповненими правиламиПідготовка до гри за доповненими правилами
• Проведіть підготовку за правилами базової гри (див. «Підготовка 

до гри» на стор. 4).
• Кожен гравець додатково отримує 1 стартову карту підприємства 

(«Ратуша») та кладе її перед собою горілиць.
• Кожен гравець додатково отримує 2 стартові карти визначних 

пам’яток («Порт» та «Аеропорт») та кладе їх перед собою долілиць.
• Якщо в грі менше 5 учасників, невикористані стартові карти 

відкладіть до коробки.
• Карти резерву з колоди доповнення розсортуйте за видами 

та покладіть поруч із картами резерву з базової колоди.

Перебіг гри за доповненими правиламиПеребіг гри за доповненими правилами
Гравці ходять за годинниковою стрілкою, починаючи з першого гравця. 
Фази ходу повністю співпадають з фазами базової гри.
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Кінець гри за доповненими правилами Кінець гри за доповненими правилами 
Гра завершується, як тільки один з гравців побудував шосту визначну 
пам’ятку в своєму місті. Цей гравець оголошується переможцем.

Інші правилаІнші правила
У грі з картами доповнення ефект великого підприємства (карта 
фіолетового кольору) може спрацювати одночасно з ефектами інших 
карт. У такому випадку послідовність застосування ефектів буде на-
ступною: спершу карти червоного кольору (виплати суперникам), 
потім карти синього та зеленого кольорів (дохід з банку), та вкінці карта 
фіолетового кольору (дохід з коштів суперників).

Приклад: у фазі доходів Аркадій викидає на кубиках «9». Спочатку він 
платить суперникам, у яких є «Ресторан», потім всі гравці отримують 
дохід за свої «Шахти». Ефект «Податкової інспекції» Аркадія спрацьовує 
після всіх інших. Якщо так сталося, що хтось із гравців до цього момен-
ту накопичив 10 монет або більше, Аркадій забирає у цього гравця 
(цих гравців) половину його (їхніх) коштів.

ПОЯСНЕННЯ ЕФЕКТІВ КАРТПОЯСНЕННЯ ЕФЕКТІВ КАРТ
Ратуша
Ефект цієї карти спрацьовує чітко між фазою доходів та 
фазою будівництва. Якщо в цей момент у активного гравця 
немає монет, він бере 1 монету з банку та може одразу ж 
витратити її на будівництво.

Порт
Якщо на кубиках випало «10» або більше, активний гравець 
сам обирає, додавати «2» до результату чи ні. Додавати 
тільки «1» не можна.

Аеропорт
Якщо у вашому місті є «Парк розваг» і ви робите 2 ходи 
підряд, ефект «Аеропорту» поширюється і на другий хід та-
кож. Якщо ви пропускаєте фазу будівництва в обох ходах, 
то отримуєте 20 монет.

Податкова інспекція
Сума, яку суперник повинен віддати активному гравцю, 
округлюється донизу. Так, якщо у суперника 21 монета, ак-
тивний гравець отримує від нього 10 монет.
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Квітковий магазин
У поєднанні з ефектом «Торгового центру» ви отримуєте 
з «Квіткового магазину» 2 монети за кожен свій «Квітник». 

Приклад: у вас є «Торговий центр», три «Квітники» та два 
«Квіткові магазини». Якщо випаде «6», ви отримаєте 12 монет.

Траулер
Додатковий кидок кубиків, який ви робите згідно з ефектом 
траулера, не призводить до спрацювання ефектів інших 
карт. 

Приклад: визначаючи дохід з «Траулера», ви зробили додатковий 
кидок кубиків та отримали «10». Якщо у когось з гравців  «Ресторан», 
його ефект не спрацьовує, і він не принесе доходу. Якщо випав дубль 
(«5» та «5»), ефект «Парку розваг» теж не спрацьовує. І ви не додає-
те «2» до результату, якщо у вас є «Порт».

Ви робите тільки 1 додатковий кидок, навіть якщо у вас декілька 
«Траулерів».

Приклад: у вас три «Траулери». Якщо на додатковому кидку 
випадає «8», ви отримаєте з банку 8×3=24 монети. Інші гравці, у яких 
є «Порт», також отримують по 8 монет за кожен свій «Траулер». 

Варіант гри з обмеженнямиВаріант гри з обмеженнями
Перед початком гри домовтесь, чи будете використовувати правила 
гри з обмеженнями. Якщо всі гравці погодились, підготуйте карти ре-
зерву за наступними правилами:

1. Замішайте всі карти резерву в одну колоду.
2. Викладайте підприємства в рядок по одній карті. Якщо ви витягли 

карту, аналогічну тій, що вже є в рядку, кладіть однакові карти одна на 
одну. 

3. Коли в рядку буде 10 видів підприємств, зупиніться. Гра почнеться 
з цими 10 підприємствами, а інші залишаться в колоді.

Як оновлювати резерв:
1. Якщо під час гри в резерві залишається 9 видів підприємств, резерв 

необхідно негайно оновити.
2. Тягніть карти з колоди резерву (так само, як під час підготовки), доки 

в ряду знову не з’явиться 10 видів підприємств.
3. Якщо карти в колоді закінчились, оновлення не відбудеться.
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