
   
   ПРАВИЛА ГРИ
Вибери завдання. Кожне завдання показує колір 9 квадратиків в центральній частині ігрового поля (цю 
область 3x3 ти можеш побачити крізь прозоре вікно, якщо закрити кришку). Зосередься на цій частині поля 
при вирішенні завдання. Квадратики можуть бути червоного, зеленого, синього або білого кольору.

Мета гри полягає в тому, щоб вмістити всі деталі на ігровому полі так, щоб колір 9 центральних квадратиків 
відповідав тій комбінації, яка намальована в завданні:
• Всі 10 деталей мають бути розміщені на ігровому полі.
• Колір квадратів за межами центральної області не важливий (і тому не показаний у завданні та у відповіді).
• Деталі можуть займати місце частково всередині і частково за межами центрального квадрату. В завданні 
вказано тільки кольори тих деталей, або частин деталей, які потрапляють у центральний квадрат.

Коли всі деталі розміщені на полі, треба закрити кришку, щоб перевірити комбінацію в центральному квадраті 
3х3 на відповідність завданню. Існує тільки 1 правильне рішення, яке можна знайти наприкінці буклету.

ПОРАДА:
- Для розв’язання головоломки, на рівнях STARTER, JUNIOR, EXPERT темно сірим кольором показані 
конфігурації деяких деталей за межами центральної частини.
- Вмикай логіку. Наприклад, спробуй з’ясувати, яка деталь головоломки вписується в центральний 
квадрат 3x3. Це місце часто має найменшу кількість варіантів і може бути ідеальним початком для 
пошуку рішення.
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