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Инструкция игры

Содержание
220 двусторонних карт с вопросами в удобной коробочке, 
18 больших чёрных жетонов ответов, 120 маленьких красных 
жетонов, круглое игровое поле, инструкция.

Подготовка к игре
Положите игровое поле в месте доступном для всех игроков.
Kаждый из вас получает три больших жетона с 1, 2 и 3 красными 
точками, а также 20 маленьких жетонов.

Потом каждый отдаёт по 10 маленьких жетонов в общий пул 
(на круглое игровое поле), а остальные 10 жетонов кладёт рядом 
с собой. Лишние жетоны отложите в коробочку.

Пример: В игре для трёх игроков на игровом поле будет 
находиться 30 жетонов. В игре для 4 игроков – 40, и т.д. 

Игру начинает самый старший. Ход переходит по часовой 
стрелке.

Игра
Вытяни карту из коробочки и громко прочитай вопрос и три 
ответа. Потом положи карту на стол так, чтобы она была видна 
всем игрокам.

Внимание! Если вопрос совсем тебя не касается, то прочитай 
вопрос с обратной стороны карты (например вопрос 
касательно вождения автомобиля, а у тебя нет водительских 
прав). 

Выбери один ответ (такой, который тебе больше подходит 
и который будет наиболее очевидным для остальных игроков).

На карте рядом с каждым ответом нарисовано соответствующее 
количество точек. Положи соответствующий жетон на стол 
точками вниз.

Пример: Ты выбираешь ответ номер 3. Положи на стол 
закрытый жетон с 3 точками.

Остальные игроки должны угадать твой ответ. Каждый кладёт 
на стол жетон с выбранным номером ответа точками вниз.

Пример: Игрок думает, что ты выбрал ответ номер 2. 
Кладёт на стол закрытый жетон с 2 точками.

Затем каждый игрок делает ставки при помощи 1 или 2 
маленьких жетонов (нелья поставить больше).

Пример: Игрок уверен, что знает твой ответ. Поэтому 
кладёт 2 маленьких красных жетона рядом со своим жетоном 
ответа. Если нет уверенности в ответе, то кладёт 
1 маленький жетон.

Когда все игроки уже выбрали ответ и сделали свои ставки, 
то переворачивают большие жетоны ответа. Кто угадал 
правильный ответ, тот получает выигрыш.

Игрок, который читал ответ, получает столько маленьких 
жетонов из пула, сколько игроков угадало его ответ.

Пример: Два игрока угадали твой ответ. Возьми 2 жетона 
из пула.

Игроки, которые угадали твой ответ, получают в два раза 
больше, чем делали ставки.

Пример: Игрок поставил 2 жетона и отгадал ответ. Игрок 
забирает свои 2 жетона и достаёт 2 жетона из пула.

Игроки, которые не угадали ответ, теряют жетоны, которые 
поставили. Отдают свои маленькие жетоны в пул.

Пример: Игрок поставил 1 жетон и не угадал ответ. Игрок 
откладывает этот жетон в пул.

Внимание: Если игрок потратит все свои маленькие жетоны, 
то не может уже делать ставки на ответы других игроков. 
В таком случае он должен ждать когда придёт его очередь 
отвечать на вопрос. Тогда, возможно, он сможет выиграть 
маленькие жетоны, чтобы опять войти в игру.

Игрок может отказаться отвечать на вопрос, но за это он должен 
отдать свои 2 маленькие жетона в пул.

Окончание игры
Когда заканчиваются жетоны в пуле это обозначает конец 
игры. У кого наибольшее количество маленьких жетонов, 
тот и выиграл.
 
Внимание: Если в пуле нет достаточного количества 
жетонов, чтобы все получили свой выигрыш, то можно взять 
жетоны из коробочки. И на этом игра закончится. 
В игре для 6 игроков в коробочке не будет лишних жетонов, 
поэтому никто не получает жетонов, и игра в этот момент 
заканчивается.
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